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Wazne uwagi

Podrecznik przeznaczony jest dla Oprogramowania IQBoard.

Aby zapewni¢ poprawne uzytkowanie produktu, prosimy o korzystanie z niego
wytgcznie w zgodzie z instrukcjami zawartymi w tym podreczniku. Przed instalacjg
prosimy przeczyta¢ uwaznie podrecznik, aby zaoszczedzic¢ czas.

Otwarcie opakowania oznacza zgode na zakup produktu. Firma Returnstar nie bedzie
przyjmowata zwrotéw otwartych opakowan.

Specyfikacja produktu moze ulec zmianie bez ostrzezenia. Przyktadowe ilustracje w
podreczniku mogg sie rézni¢ od prawdziwego produktu.

Returnstar rezerwuje dla siebie wszystkie prawa do pobierania optat za wymiane,
modyfikacje czy aktualizacje produktu w dowolnym momencie. Zawartosé
podrecznika bedzie regularnie aktualizowana bez ostrzezenia, a podrecznik w formie
papierowej zostanie zaktualizowany wraz z publikacjg jego nowej wersji. Returnstar
nie daje na ten produkt jakiejkolwiek gwarancji, czy to bezposredniej, czy posredniej,
wigczajgc w to dalszg sprzedaz i dostosowywanie do konkretnego celu, i odmoéwi
speftnienia jakichkolwiek mozliwych roszczen gwarancyjnych.

Prawa autorskie

Returnstar oraz |QBoard to zastrzezone nazwy handlowe firmy Returnstar
Technology Co., Ltd.

Dreamtec to zastrzezona nazwa handlowa firmy Dreamtec Sp. z 0.0.

Windows jest nazwg handlowg firmy Microsoft.



Rozdzial 1 - Informacja o produkcie

Oprogramowanie |QBoard jest profesjonalnym, multimedialnym narzedziem,
stuzacym do interaktywnego uczenia i prezentacji. Zaprojektowane zostato do
wspotpracy z Interaktywng Tablicg lub Wirtualng Tablicg. Oprogramowanie 1QBoard
jest takze poteznym multimedialnym narzedziem tworzenia oprogramowania
uzywanego W hauczaniu wspomaganym komputerowo (tzw. ICW, interactive
courseware). Dzieki niemu dostepne stang sie najrozmaitsze funkcje interaktywnego
nauczania oraz demonstracji, jak chocby: pisanie, zmazywanie, nadawanie etykiet
(etykiet znaku, linii, wymiaru i kata), przesuniecie, zblizenie, odkrycie ekranu, reflektor,
zrzut i zapisanie ekranu, nagrywanie i odtwarzanie ekranu, rozpoznawanie pisma
odrecznego, klawiatura ekranowa, wejscie tekstowe, hipertgcza do filméw, dzwieku i
stron internetowych, a takze konferencie na odlegtos¢ przez NetMeeting.
Oprogramowanie |QBoard jest niezastgpione takze w nauczaniu wspomaganym
komputerowo przeprowadzanym na zajeciach, lub konferencjach.

Dzieki Oprogramowaniu IQBoard oraz interaktywnej lub wirtualnej tablicy mozna
osiggng¢ niezrownany efekt przekazu interaktywnego w sytuacjach demonstracji i
nauczania, takich jak przedstawienie produktu, konferencja biznesowa, przekazy
wideo, prezentowanie wiadomosci dziennikarskich, ocena bezpieczenstwa,
dowodzenie wojskowe, rozrywka, konsultacje medyczne, projektowanie urzadzen,
analiza taktyki konkurenciji, prognozy pogody itd.

Niniejszy program korzysta z interfejsu ztozonego z paska narzedzi i korzysta z
technologii osadzania graficzno-tekstowego. Posiada przyjazny interfejs uzytkownika,
zapewnia tatwo$¢ uzytkowania i pozwala na silng interakcje cztowieka z komputerem.
Umozliwia to petne opanowanie wszystkich funkcji i jego swobodne uzytkowanie w 10
minut, bez specjalistycznego treningu i ciggtego Sledzenia podrecznika. Program
zapewnia kompatybilno$¢ z innymi systemami, umozliwia wykorzystanie ich
wszelkich specjalnych efektow, daje mozliwos¢ pisania, edycji tekstu, zaznaczania,
wstawiania obrazéw, rysowania i korzystania z rozmaitych specjalnych narzedzi
demonstracyjnych czy funkcji pomocniczych w prezentacjach PowerPoint, lub w
trybach prezentowania slajdéw albo edycji innych edytoréw, takich jak Word czy
Excel.

Oprogramowanie |QBoard charakteryzuje sie duzg otwartoscig i elastycznoscia.
System umozliwia szerokie dostosowanie mozliwosci programu do potrzeb
uzytkownika, zapewniajgc np. zapisywanie lub importowanie obrazkow, obiektow,
obrazéw tla czy zdje¢ do bazy zasobdw, dzieki czemu mozliwe staje sie
udostepnianie zasobdéw naukowych w szkole, w roznych instytucjach, a takze w
Internecie. Bazg zasobdw mozna zarzgdzaé i modyfikowac jg, definiowac i zmieniaé
przyciski paska narzedzi wedle zyczenia, dodajgc do niego skréty itp.



Podrecznik ten przeznaczony jest dla Oprogramowania IQBoard, ktére moze by¢
uzywane wraz z réznymi tablicami interaktywnymi lub wirtualnymi firmy Returnstar.
Aby dowiedzie¢ sie o sposobach uzytkowania i o dziataniu tych tablic, nalezy zajrze¢
do ich podrecznikéw uzytkownika.

Rozdzial 2 - Instalacja i deinstalacja

2.1 Wymagania systemowe

Windows 2000/XP/2003/Vista

Pentium Il CPU (zalecany Pentium Il lub lepszy)

64MB RAM (zalecane 128MB)

Microsoft DirectX8.0 lub nowszy

1GB wolnej przestrzeni dyskowej (petna instalacja)
Rozdzielczosci 800x600, 1024x768 (kolor 16-bitowy lub lepszy)

2.2 Instalacja
2.2.1 Instalacja Oprogramowania IQBoard

Kliknij dwa razy na ,Oprogramowanie IQBoard V4.5 na plycie instalacyjnej i
zainstaluj Oprogramowanie 1QBoard kierujgc sie podpowiedzig ponize;.

Krok 1. Wybierz jezyk instalacji, a nastepnie nacisnij ,Ok”, aby zaczg¢ instalacje, jak
na ilustraciji:

Select Setup Language
ﬁﬂ! Select the language to use during the installation:

T

[ oK ][ Cancel ]

@ Podpowiedz: Oprogramowanie automatycznie wybierze jezyk zgodny z twoim

systemem. Aby zainstalowac inny jezyk, wybierz go z rozwijanego menu.




Krok 2. Zaznacz ,Akceptuje umowe” i nacisnij ,Dalej” aby kontynuowaé, jak na
ilustracji:

)Jmowa licencyina uzytkownika oprogramowania

Prosimy o zapoznanie sie z ponizszg umowg licencying [ponizej okreslang jako
"umowa". Przed instalacia oprogramowania nalezy zaakceptowaé niniejszg
umowe. W innym wypadku instalacja oprogramowania jest niemozliwa. Niniejsza
umowa jest prawnym porozumieniem pomigdzy uzytkownikiem [jednostka lub
organizaciala Returnstar Technology Co. Ltd. dotyczacym korzystania z
oprogramowania |QB oard Software. Oprogramowanie obejmuje dotaczone
|programy, ostatnio opublikowane wersje lub aktualizacje, moze tez obejmowad
powigzane oprogramowanie do edyciji dokumentdw i druku. Zgoda na umowe i
instalacja oprogramowania ozancza, ze wszystkie jej artykuty zostaty

oprogramowania |0Board Software 4.5

Oprogramowanie 0B oard Software V4.5 zostanie zainstalowane w:

IC:\Plogram Files\QBoard Software l Przegladaj... |

Krok 4. Kliknij ,Instaluj”, aby rozpoczg¢ instalacje Oprogramowania IQBoard, jak na
ilustraciji:



amowania [0Board Software V4.5 na

Kliknij “Instaluj” by rozpoczaé instalacie.

ftware V4.5 jest instalowane na twoim

Krok 6. Nacisnij ,Zakoncz”, aby zakonczy¢ instalacje Oprogramowania |IQBoard, jak
na ilustraciji:



‘ bt
Oprogramowanie |QBoard Software V4.5 zostato zainstalowane na twoim 5 1
komputerze.

Kliknij 'Zakoricz" by zamknaé kreatora.

_» Uruchom ponownie teraz.;

‘
,
B

@ Podpowiedz: Po zakoriczeniu instalacji oprogramowania, gdy system pokaze okienko
Instalacji sprzetu, kliknij ,Mimo to kontynuuj”, aby zakonczyc instalacje sprzetu. W
miedzyczasie system automatycznie zainstaluje ,Windows Media Encoder 9”.

File Progress

Hardware Installation

(] : The software you are installing for this hardware:

Sound, video and game controllers

has not passed Windows Logo testing to verify its compatibility
with Windows XP. (Tell me why this testing is important.]

Continuing your i ion of this may impair
or destabilize the correct operation of your system
either inmediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway ] [ STOP Installation ]

2.2.2 Instalacja Biblioteki IQBoard

Uruchom ptyte instalacyjng, kliknij dwukrotnie na ,Biblioteka IQBoard (Petna)” i
zainstaluj Biblioteke IQBoard kierujgc sie ponizszg podpowiedzig.

Krok 1. Zaznacz jezyk instalacji, nacisnij ,Ok” aby rozpocza¢ instalacje, jak na
ilustraciji:



Select Setup Language @
éﬂl Select the language to use during the installation:

EFE - |

[ 0K ][ Cancel ]

@ Podpowiedz: Oprogramowanie automatycznie wybierze jezyk zgodny z twoim systemem. Aby

zainstalowac inny jezyk, wybierz go z rozwijanego menu.

Krok 2. Kliknij ,Dalej”, aby potwierdzi¢ instalacje, jak na ilustraciji:

i

A K < e [l

15 Instalacja - IQBoard Software Biblioteka zasobéw (peina wersja) V4.5

R

Biblioteka zasobow (petna
wersja) V4.5.

programéw przed rozpoczeciem procesu instalaci.

zakonczy¢ instalacje.

=@ =

Witamy w Kreatorze instalacji
programu IQBoard Software

Instalator zainstaluje teraz program IQBoard Software Biblioteka
zasobdw (pelna wersja) V4.5 na Twoim komputerze.

Zalecane jest zamkniecie wszystkich innych uruchomionych

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowaé, lub Anulyj, aby

[ Dalei> ||

Al |

Krok 3. Wybierz metode instalacji: ,Instalacja petna”, ,Instalacja podstawowa”, albo

.Instalacja uzytkownika”, a nastepnie nacisnij ,Dalej”, jak na ilustracii:




B netiaga 21QBoard Software Biblioteka Zasob6w (pena werga Va5 T ) 2 a)
Zaznacz komponenty a
Ktére komponenty majg by¢ zainstalowane? L

Zaznacz komponenty, ktére chcesz zainstalowaé, odznacz te, ktdrych nie cheesz
zainstalowaé. Kiiknij przycisk Dalej, aby kontynuowaé.

[hstalacja pelna VJ
[¥] Obraz 4206 MB 4
- [¥] Rolnictwo 06MB[ ]
; Zwierze 475MB
- [¥] Architektura 172 MB
- [V] Sztuka 31.0MB
S 04MB
20MB
: 26MB
- [¥] Znak 42MB T

Wybrane komponenty wymagajg co najmniej 437,0 MB na dysku.

[ <wstecz |[ Dalei> | [ Anui |

Krok 4. Kliknij ,Instaluj”, aby zacza¢ instalacje Biblioteki IQBoard, jak na ilustraciji:

15! Instalacja - 1QBoard Software Biblioteka zasob6w (petna wersja) VA5 | = | = [

Gotowy do rozpoczecia instalacji .
Instalator jest juz gotowy do rozpoczecia instalacji programu IQBoard Software iz~
Biblioteka zasobdw (pelna wersja) V4.5 na twoim komputerze.

Kliknij przycisk Instaluj, aby rozpoczaé instalacje lub Wstecz, jesli cheesz przejrzeé lub
zmienic ustawienia.

Rodzgj instalacii:
Instalacja pelna

Wybrane komponenty:
Obraz

Rolnictwo
Zwierze
Architektura
Sztuka
Biologia
Ksigzka
Karta
Znak

[ | » |

< Wstecz ][ Instaluj ][ Anuluj ]

Krok 5. Kreator instalacji instaluje Biblioteke IQBoard, jak na ilustraciji:



Poczeka, az instalator zainstaluje aplikacje IGBoard Software Biblioteka zasobdw
(petna wersja) V4.5 na Twoim komputerze.

Dekompresja plikéw...
C:\Program Files\Biblioteka zasobéw'\Picture\Zwierze"\Ptak\Bird_261.wmf

| 1

Krok 6. Nacisnij ,Zakoncz”, aby zakonczy¢ instalacje Biblioteki, jak na ilustraciji:

Zakornczono instalacje programu
IQBoard Software Biblioteka
zasobow (petna wersja) V4.5

—— - —

Instalator zakoriczy! instalacje programu IQBoard Software
Biblioteka zasobdw (peina wersja) V4.5 na Twoim komputerze.

Kliknij przycisk Zakoricz, aby zakoriczy¢ instalacje.

2.3 Deinstalacja

2.3.1 Deinstalacja Oprogramowania IQBoard



Krok 1. Wybierz Start - Programy - Oprogramowanie IQBoard V4.5 - Odinstaluj,
aby zdezinstalowac¢ to oprogramowanie. Mozesz takze otworzy¢ ,Panel sterowania”,
zaznaczy¢ ,Dodaj/usun programy” i wybra¢ na liscie zainstalowanych programow
,Oprogramowanie |QBoard V4.5”, a nastepnie nacisna¢ przycisk ,Usun”. Trzecia
mozliwo$¢ odinstalowania to ponowne wybranie ,Oprogramowanie IQBoard V4.5” na
ptycie instalacyjnej i odinstalowanie zgodnie z komunikatem.

Krok 2. Nacisnij ,Dalej”, aby potwierdzi¢ deinstalacje, jak na ilustraciji:

) Napraw

ﬁ Naprawia bredy w najnowszych zainstalowanych wersjach.

amowanie I0Board V4.5 ze swojego komputera.

Il

% - -

Krok 3. Prosze zaczeka¢ dopoki oprogramowanie jest usuwane z panstwa
komputera.



1stalled from your computer, please wait

WBTooh2052\L anguage. ini
1z




2.3.2 Deinstalacja Biblioteki IQBoard

Gdy bedziesz dokonywat deinstalacji Oprogramowania IQBoard, system zapyta, czy
takze zdezinstalowac Biblioteke IQBoard. Mozesz tez otworzy¢ ,Panel sterowania”,
wybra¢ ,Dodaj/usun programy”, na licie zainstalowanych programéw zaznaczy¢
,Biblioteka IQBoard (Petna)’, a nastepnie nacisng¢ przycisk ,Usun”. Trzecim
sposobem dezinstalacji programu jest ponowne klikniecie na ,Biblioteka |IQBoard
(Petna)” na plycie instalacyjnej i odinstalowanie go zgodnie z komunikatem.

Krok 1. Nacisnij ,Tak” aby potwierdzi¢ dezinstalacje, jak na ilustraciji:

) zasobow (petna wersja) V4.5 i wszystkie jego skladniki?

e ) e ]

L

Krok 2. Kreator instalacji odinstaluje Biblioteke IQBoard, jak na ilustraciji:



Odinstaluj IQBoard Software Biblioteka zasobéw (peina wersja) V4.5 23

Stan deinstalacji ]
Poczekaj az program IQBoard Software Biblioteka zasobdw {pelna wersja) V4.5
zostanie usuniety z Twojego komputera.

Deinstalacja IGBoard Software Biblioteka zasobdw (petna wersja) V4.5...

Krok 3. Nacisnij ,Ok”, aby zakohczyé deinstalacje, jak na ilustraciji:

Odinstaluj IQBoard Software Biblioteka zasobow (petna wersja) V4.5 @

. ‘ IQBoard Software Biblioteka zasobdw (petna wersja) V4.5 zostat usuniety
'z Twojego komputera.

2.4 Aktualizacja

Po uruchomieniu Oprogramowania |QBoard system automatycznie sprawdzi
dostepnosc¢ pakietu aktualizacyjnego. Jesli pakiet bedzie dostepny, system wyswietli
zapytanie o aktualizacje. Nacisnij , Tak”, aby dokona¢ aktualizaciji, lub ,Nie”, zeby nie
aktualizowa¢ od razu. Mozesz tez klikng¢ ikone w pasku zadan i wybraé opcje
»Aktualizuj”, aby otworzy¢ okno aktualizacji. Jesli pierwszy raz aktualizujesz
oprogramowanie, bedziesz musiat wprowadzi¢ do odpowiedniego okna dane
potrzebne do weryfikacji uzytkownika, jak na ilustraciji:



Yerifying upgrading information @

User should submit the following informatin before
upgrading.

~User information
(Company/Person) Name [— * (Cannot exceed 100 characters)
First name:
Last name:
Telephone: * (Cannot exceed 20 numbers)
E-mail: I— * (Cannot exceed 50 characters)
Country:
Note:

1.¥When you register online, ease make sure you have connected to Internet.

2. Please make sure that the E-mail and Telephone you entered should be correct,
otherwise you may not get the normal service and free after-sales service we provided for
authorized user.

Exit

@ Podpowiedz:

1. Tylko zarejestrowane Oprogramowanie IQBoard moze zostac¢ zaktualizowane.

2. Jesli dokonates rejestracji przy uzyciu Numeru seryjnego produktu, nie musisz wprowadzac
informacji potrzebnych do weryfikacji uzytkownika, a system automatycznie uruchomi okno

aktualizacji

%] Aktualizacja internetowa E“:E]

@ Witamy w programie aktualizacyjnym IQBoard!

Informacje dotyczace aktualizacii.

Aktualnawersjav4.3  Data ostatnie] aktualizac)i:2008-08-19

FProgram aktualizacyjny jest gotowy, klikni] "aktualizu)" by rozpoczac.

- Aktualizyj |

Nacisnij opcje ,Aktualizuj” w oknie aktualizacji, aby zacza¢ pobieranie pakietu
aktualizacyjnego, jak na ilustraciji:



a Aktualizacja internetowa

@ Witamy w programie aktualizacyjnym IQBoard!

Infarmacie dotyczace akiualizac)i.

Altualnawersjiavd.3  Data ostatnie] aktualizag)i:2008-08-19

Infarmacje dotyczace akiualizac) sa chwilowo niedostepne, sprabuj puznie).

Zakoficz

Po zakonczeniu pobierania pakietu aktualizacyjnego Oprogramowanie IQBoard
automatycznie zakonczy swoje dziatanie i zacznie instalowac¢ aktualizacje.

Rozdzial 3 - Uzytkowanie produktu

Po zakonczeniu instalacji nie musisz wytgcza¢ komputera. Kliknij dwukrotnie skrot na
pulpicie, lub wybierz ,Oprogramowanie IQBoard” przez Start > Programy >
Oprogramowanie 1QBoard. Ukaze sie okno startowe, a nastepnie aktywne okno
paska narzedzi Oprogramowania IQBoard oraz ikona paska zadan w prawym rogu
paska zadan. Jak na ilustrac;ji:



B Untitled - IQBoard Software
File(F) Edit(E) View(¥) Insert(l) Format{Q) Draw(D) Tools(T) Help(H)

e "BREE

Scale:100%

2003-05-07 16:51:21

VOO0

@ Wskazoéwka: kiedy podczas startowania oprogramowania na komputerze podfgczonym do
tablicy pojawiajg sie btedy prosze przetgczy¢ DPI na 96 DPI w Windowsie XP. Aby to zrobic 1. Kliknij
prawym klawiszem na pustg przestrzen na pulpicie wybierz ,witasciwoSci” z menu podrecznego,
przetgcz na ,Ustawienia”. 2 Kliknij przycisk ,Zaawansowane” na dolnej czesci strony ustawien 3.
Wybierz Normalny rozmiar (96 DPI) w polu Combo- Box, na koncu zrestartuj komputer.

3.1 Gtéwne okno
Gtéwne okno oprogramowania |QBoard sktada sie z:

Paska Menu: Zapewnia menu dla wszystkich funkciji.

File(F) Edit{E) WView(y) Insert{) Format(Q) Draw(D) Tools(T} Help(H)

Paska najczesciej uzywanych narzedzi: Zapewnia najczesciej uzywane strony i
narzedzia manipulowania obiektami.

Pasek narzedzi pomocniczych: Zapewnia najczesciej uzywane narzedzia



ekranowe i narzedzia do prezentaciji.

Panel zasobow: Pozwala na dostep i zarzgdzanie zasobami oprogramowania
IQBoard wliczajgc w to zarzadzanie stronami, symbolami, obrazkami, multimediami,
zasobami lokalnymi.

D List  Tile

1

2009-05-07 16:51:21

=R

h]
4

BBEl

Obszar roboczy tablicy: Wyswietla biezagcg strone i pozwala na tworzenie
edytowanie i manipulowanie obiektami na stronie.



Scale:100%

I%J

VOO0

Kolumna komentarza: W tej kolumnie, mozesz uzyé podstawowych narzedzi
rysowania, aby doda¢ komentarz albo wyttumaczenie dla biezacej strony. Komentarz
w tej kolumnie moze by¢ rowniez przeksztatcany jako obiekt.

Comment column

DeleteiDr)
Clear

Flip horizontally

Flip vertically




@ Wskazéwka:
1. Mozesz schowac¢ panel zasobow, pasek narzedzi najczesciej uzywanych,
narzedzi pomocniczych narzedzi rysowania przez odklikanie ich w ,Widok- Paski

narzedzi.
2. Mozesz przesungC¢ pasek narzedzi przez klikniecie na podwdjne linie po lewej
stronie paska narzedziowego

3. Mozesz klikngc “ na panelu zasobéw aby przesung¢ pasek narzedzi na dot

ekranu i klikng¢ go ponownie aby przesung¢ paski narzedziowe na dot ekranu.

3.1 Plywajacy pasek narzedzi.

Eﬁ

EDTORNYG

HEBE\RNN £ 7

Y |;»

= B

L. ‘
-
(‘O

-
-

‘ﬁ

f;

Zmien pozycje paska narzedzi: gdziekolwiek w obrebie ekranu nie znajdowatby sie

pltywajacy pasek narzedziowy na bokach ekranu znajduje sie strzatka “M”.zmiany

pozyciji. Kliknij tg strzatke, aby przesung¢ pasek narzedzi ptywajgcych z jednej strony



na drugg. Ta funkcja pozwala Ci na dostep do ptywajgcego paska narzedziowego
wygodnie na duzym ekranie.

Przeciagniecie paska narzedzi: Kliknij na jakgkolwiek czesé¢ ptywajgcego paska
narzedziowego, przytrzymaj i przeciagnij kursorem, aby przemiesci¢ okno
narzedziowe do wybranej wygodnej pozyciji.

Przetacz ustawienie paska narzedzi: Kliknij 8 aby wyswietla¢ pasek narzedzi
ptywajacych poziomo lub pionowo.

Zablokuj/Odblokuj pasek narzedzi: Kliknij a aby zablokowac¢ pozycje
ptywajgcego paska narzedziowego. Kliknij ten przycisk raz jeszcze aby odblokowac.

Personalizacja ptywajacego paska narzedzi: Mozesz ustawi¢ przyciski na
ptywajgcym pasku narzedziowym w ten sposob by pasek zawierat narzedzia ktérych
uzywasz najczesciej. Odnies sie do ustawien systemowych po wiecej szczegdtow

3.2 Ikona na pasku zadan

Po wystartowaniu oprogramowania IQBoard na pasku zadan w prawym dolnym rogu
pojawi sie mata ikona. Kliknij na te ikone by wyswietlic menu.

“F Main window
) Floating tools

Right-click
v Left-click

Single click to open item
v Double click to open item

©9 System setting
() Register

@ about

€ Exit I
Gtéwne okno: Wyswietl/schowaj gtéwny interfejs oprogramowania IQBoard
Ptywajacy pasek narzedzi: Wyswietl/ukryj ptywajacy pasek narzedziowy.

Prawy przycisk myszy/Lewy przycisk myszy: Wybierz ,Prawy przycisk myszy” lub
,Lewy przycisk myszy” aby przetgczyc¢ funkcje klikniecia.



@ Wskazowka: Po wybraniu opcji ,Prawy przycisk myszy”, zmiana bedzie miata trwaty

i
charakter. W przypadku klikniecia na ikone Y4 na pasku narzedzi, funkcja prawego

klawisza wigczy sie tylko raz.

Pojedyncze klikniecie aby otworzyé pozycje/ podwdéjne klikniecie aby otworzy¢
pozycje: Wybierz ,pojedyncze klikniecie aby otworzy¢ pozycje” albo ,podwdjne
klikniecie aby otworzy¢ pozycje” aby zmieni¢ sposéb w jaki otwierasz pozycje. W
wypadku , pojedynczego klikniecia aby otworzy¢ pozycje”- pojedyncze klikniecie na
jakikolwiek program, plik, albo folder dokona akcji otworzenia, tak jak gdybys w
normalnym trybie kliknat je podwdjnie.

Ustawienia systemowe: Kliknij t3 pozycije aby wejs¢ w okno Ustawien
Systemowych.

System setting @
Drawing tools properties

Toolbars

Quick access
" Always use customized Drawing Tools properties

Other settings (& Always Use default Drawing Tools properties:

Default Drawing Tools properties

Pencil Brush pen Pen \Washing brush | Board bush Line Shapes
Function | Paolygon | Table | Test | DimensionLabel| Angle Label Dividers

Color: |l cBlack X
Thickness: |1 :[
Transparency: |0 %

Reset to default
Import configuration
Export configuration

Cancel

Aktualizacja: Kliknij tg pozycje aby dokonac¢ aktualizacji Oprogramowania |IQBoard.

About: Kliknij tg pozycje aby wyswietli¢ wersje oprogramowania i dane kontaktowe
do producenta.




About us

I_Q_Bo.ard Software V4.6

Copyright(C) 2003-2003 Returnstar Technology Co., Ltd.

C/19F, International Building, Wusi Road, Fuzhou, Fujian, China
Tel: +86-591-83385086, 87274373; Fax:87274383

Web: www.recoverystarcom  www.igboard.net

Wyijscie: Kliknij tg pozycje aby wyjs¢ z oprogramowania IQBoard.



Rozdzial 4 Tryby pracy

Oprogramowanie 1QBoard ma dwa gtowne tryby pracy: Tryb Windows i tryb Tablicy.
W trybie Windows mozesz dokonywa¢ normalnych operacji na komputerze,
dokonywaé adnotacji na ekranie za pomocg cyfrowego atramentu, i uzywac
podstawowych narzedzi znajdujgcych sie na ptywajgcym pasku narzedziowym. Tryb
tablicowy wyswietla strony tablicy na ekranie. | mozesz uzywaé wszystkich
funkcjonalnosci oprogramowania IQBoard i odnosi¢ sie do biblioteki IQBoard aby
tworzy¢ lekcje lub prezentacje.

4.1 Tryb Windows

Mozesz wejs¢ do trybu Windows przez klikniecie ikony F na ptywajgcym pasku

narzedzi albo zminimalizowaniu gtdwnego okna oprogramowania |IQBoard.
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Ponizej sg pewne uzyteczne funkcje dostepne w trybie Windows:
Notowanie na ekranie
Wybierz jakiekolwiek narzedzie rysowania z ptywajgcego paska narzedziowego aby

wejs¢ w tryb notowania, ramka notowania pojawi sie dookota ekranu. Mozesz wtedy
pisa¢ na ekranie za pomocg cyfrowego atramentu.



Praca z systemem Windows i oprogramowaniem IQBoard

Kiedy nie jeste§ w trybie notowania, mozesz dokonywa¢ normalnych operac;ji
komputerowych jakie normalnie wykonujesz za pomocg myszy. W trybie notowania

mozesz réwniez dokonywac tych operacji poprzez klikniecie klawisza ‘ na

ptywajgcym pasku narzedziowym

Czyszczenie notatek ekranowych

Kliknij klawisz i na ekranie w dolnym prawym rogu, wszystkie notatki stworzone
przez oprogramowanie IQBoard zostang wyczyszczone.

Przechwycenie ekranu

Kliknij przycisk na dolnej prawej krawedzi ekranu, aby przechwycic¢ biezgcy stan

ekranu do nowej karty tablicy w trybie Tablicowym. Wszystkie notatki stworzone przez
oprogramowanie IQBoard mogg by¢ edytowane ponownie.

Zachowywanie notatek w dokumentach pakietu Office
W wypadku otworzenia dokumentu Word, Excel albo PowerPoint i dokonania swoich

notatek bezposrednio na nim , mozesz klikng¢ klawisz M na dolnej prawej krawedzi
ekranu aby zapisa¢ swojg notatke do dokumentu Office.

4 New Microsoft Word Document. doc - Microsoft Word
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Idz do poprzedniej albo nastepnej strony w pliku aplikacji PowerPoint, mozesz

klikng¢ klawisz albo na ptywajacym pasku narzedziowym, aby przejs¢ do
poprzednie lub nastepnej strony

@ Wskazéwka: DomysSinie klawisze i nie sg wy$wietlane na ptywajgcym pasku

narzedziowym, mozesz dodac je recznie poprzez Ustawienia Systemowe- Paski narzedziowe.

Zamykanie trybu notowania
Kliknij klawisz X znajdujacy sie w dolnej prawej czesci ekranu aby zamkng¢ ramke

notowania.

4.2 Tryb tablicy

-
Kliknij klawisz “ na ptywajgcym pasku narzedzi aby wejs¢ w tryb tablicy. W tym

trybie widzisz gtdbwne okno oprogramowania IQBoard.

B Untitled - IQBoard Software

File{E) Edit(E) View(¥) Insert(l) Format(Q) Draw{D) Tools(T) Help(H)

List * Tile
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Wyswietlanie obszaru tablicowego na petnym ekranie



Kliknij - na pasku najczesciej uzywanych narzedzi albo w panelu zasobow, albo

wybierz , Widok — Petny Ekran” aby wyswietli¢c obszar tablicowy na petnym ekranie.

Scale:100%
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W tym trybie wszystkie paski narzedzi i panel zasobdéw bedg ukryte. Mozesz uzywaé
narzedzi dostepnych z poziomu pilywajgcego paska narzedzi. Aby wyjs¢ z

petnoekranowego trybu kliknij ' na dolnej lewej krawedzi ekranu.



Rozdzial 5 Praca z plikami oprogramowania
|IQBoard

5.1 Nowy

Kiedy uruchamiasz oprogramowanie 1QBoard, nowy plik otwiera sie automatycznie.
Mozesz jednak stworzy¢ nowy plik w dowolnym momencie.

Aby stworzy¢ nowy plik:
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

Kliknij ,Plik>Nowy” na pasku Menu

Kliknij na pasku najczesciej uzywanych narzedzi.
Kliknij na plywajgcym pasku narzedzi.

Kliknij “ <> Nowy” na ptywajgcym pasku narzedzi.

&

system poprosi Cie, abys go zapisat, Kliknij ,,Tak” aby zapisac do biezgcego pliku, kliknij ,,Nie”

Wskazéwka: Kiedy tworzysz nowy plik, jesli nie zapisate$ uprzednio biezgcego pliku

aby nie zapisywac zmian, kliknij ,Anuluj” aby anulowac zamykanie biezgcego pliku.

5.2 Otworz
Oprogramowanie IQBoard moze otwiera¢ pliki formatéw .cdf, .doc, .ppti .xls.
Aby otworzy¢ plik:

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij “Plik> Otworz” na pasku Menu.

Kliknij (/ na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.



Kliknij U na ptywajgcym pasku narzedziowym.

Kliknij g Otwdrz” na ptywajgcym pasku narzedziowym.

Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

Open @
Look in: | e Local Disk (C:) ~| = @® ek E-

; p. () Documents and Settings
{ ;;: /) =2m
My Recent () Program Files

Documents 2 WINDOWS

My Network File name: || j ‘ﬂl
Files of type: l’ﬂcdf;“doc;",ppk;“xls L] %

2. Przegladaj zasoby komputera i wybierz plik ktory chcesz otworzy¢

3. Kliknij ,,Otwérz”.

@ Wskazéwka: Gdy podczas otwierania pliku nie zapisate$ zmian w biezgcym pliku
system przypomni Ci Ze mozesz to zrobic, kliknij,, Tak” aby zapisac¢ do biezgcego pliku, kliknij
,INie” aby nie zapisywac zmian, lub kliknij ,Anuluj” aby anulowac¢ zamykanie i zapis do pliku.

5.3 Zapisz/Zapisz jako.

Oprogramowanie IQBoard moze zachowywac¢ Twoje pliki w formacie .cdf. Mozesz
réwniez zapisywac te pliki w innych formatach wliczajgc w to formaty dokumentéw
(.doc, .ppt, .xIs) formaty stron internetowych (.html) oraz formaty obrazkowe
(.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif, .png, .tif ). Obiekty i strony w formacie cdf. Mogg by¢
edytowane za pomocg oprogramowania |QBoard



Aby zapisa¢ nowy plik:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci
Kliknij ,Plik > Zapisz/Zapisz jako” na pasku menu.
Klinij o na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.

Kliknij o na ptywajgcym pasku narzedzi.
Kliknij ,, <. Zapisz/Zapisz jako” na ptywajgcym pasku narzedzi

Pojawi sie okno dialogowe zapisywania.

Save @
Save in: Iwo Local Disk [C:) _'_I : EF '
3 j Documents and Settings
a.:/) =M

My Recent [Z)Program Files
Documents () WINDOWS

My Documents

-

My Computer
s, | S =
My Networl File name: 20081205 16 50 v Save
Places
Save as type: I * cdf _:] Cancel

2. Wybierz folder docelowy i typ pliku, wpisz nazwe pliku i Kliknij ,Zapisz”. Plik
zostanie domysinie nazwany odpowiednio do biezgcej daty i czasu.

Aby zapisa¢ istniejgcy plik:
Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
Kliknij “ Plik > Zapisz” na pasku menu.
Kliknij o na pasku narzedzi najcze$ciej uzywanych narzedzi

Kliknij o na ptywajgcym pasku narzedzi.



Kliknij ,, Q> Zapisz” na ptywajgcym pasku narzedziowym.

Aby zapisac plik pod nowg nazwg, albo w innej lokaciji:
1. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
Kliknij “ Plik > Zapisz jako” na pasku menu.
Kliknij o na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi

Kliknij o na ptywajgcym pasku narzedzi.
Kliknij ,, Q. Zapisz jako” na ptywajgcym pasku narzedzi.

Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe “Zapisz jako”

Save As @
Save in: l < Local Disk [C:) L] 3o &k BB
E [C2)Documents and Settings
9 )M
My Recent | 5)Program Files
Documents () WINDOWS
-
L
Desktop
My Documents
oL
My Computer
: ElEE
My Network File name: 20081205 16_49 v ave
Places
Save as type: * odf ﬂ Cancel I
*PDF A~
“ipg -
* html
* gif
".Eni
* tif
*.doc
*.ppt =g
*.uls b

2. Woybierz folder docelowy i typ pliku, wpisz nazwe pliku i kliknij ,, Zapisz”.
Plik zostanie domysinie nazwany odpowiednio do biezgcej daty.



=1

(.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif, .png, .tif ) tylko biezgca strona zostanie zapisana.

Zauwaz: jesli chcesz zapisa¢c swéj plik w formacie obrazkowym

5.4 Zapisz jako szablon

Ustawienia i uktady biezgcego pliku mogg by¢ czesto uzywane w przyszitosci, mozesz
zapisac je jako szablon ktéry bedzie dostepny w zaktadce szablony.

Aby zapisa¢ swoj plik jako szablon
1. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynno$ci:

Kliknij ,Plik > Zapisz jako szablon” na Pasku Menu.

Kliknij ,“ i< > Zapisz jako szablon” na ptywajgcym pasku narzedzi.

Pojawi sie dialogowe okno Zapisz jako

Save As @
Savein |BUser-defined template .:l EF v
A
E)
My Recent
Documents
7_-}
Desktop
My Documents
y
My Computer
@ |
MyNetwork T e name: Poos12098 10 oa ~| Eava I
Places Save as type:
I*. cdf LI Cancel

2. Kiliknij ,Zapisz” aby zapisa¢ biezacy plik jako szablon. Domyslnie, szablon
bedzie zapisywany w folderze ,Szablony uzytkownika” i bedzie nazwany
odpowiednio do biezgcej daty i czasu.

5.5 Zabezpieczenia plikow



Mozesz zaszyfrowaé plik .cdf aby chroni¢ go przed niechcianym powielaniem i
uzywaniem. Zaszyfrowany plik nie moze zosta¢ otworzony bez podania
odpowiedniego hasta.

Aby zaszyfrowac biezacy plik:

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij “Plik > Zaszyfruj” na pasku Menu.

Kliknij ,, <. Zaszyfruj” na ptywajgcym pasku narzedziowym

Pojawi sie nastepujgce okno:

Input password @

Password Il

Confirm password |

[] oK Cancel

2. Whpisz hasto potem potwierdz naciskajgc ,,Ok”
3. Zapisz biezgcy plik w formacie .cdf.

=1

1. Hasto moze by¢ zbudowane z jakichkolwiek znakdow (wielkoSc liter jest istotna ) i

Zauwaz:

zawiera¢ najwyzej 8 znakéw. Pamietaj aby zapamieta¢ hasto, nie oferujemy
zadnych ustug odszyfrowywania.

2. Kiedy wpiszesz hasto i potwierdzisz je, wprowadzone ciggi znakow muszg byc
identyczne.

Aby zmodyfikowac¢ hasto, otwdrz zaszyfrowany plik .cdf i powtdrz powyzsze kroki.
5.6 Auto-zapis

Funkcja autozapisu moze zminimalizowaé¢ straty danych w razie nieoczekiwanych
problemow.



Aby wigczy¢ funkcje Auto-zapisu
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij ,Plik> Auto-zapis” na pasku Menu.

Kliknij !..9:> Auto-zapis” na ptywajgcym pasku narzedzi

Pojawi sie ponizsze okno:

(¢ Disable auto save

" Auto save at l :I

-

Cancel |

2. W tym oknie, mozesz aktywowac lub dezaktywowaé funkcje Auto-save;
mozesz rowniez ustawi¢ odstepy pomiedzy kolejnymi zapisami i folder
docelowy.

5.7 Drukowanie.
Oprogramowanie IQBoard jak i inne edytory zapewnia funkcje drukowania.

Aby wydrukowacé biezacy plik, kliknij ,Plik> Drukuj” na pasku menu.

Aby obejrze¢ podglad strony przed wydrukowaniem Kliknij ,Plik> Podglad wydruku”
na pasku menu.

Aby ustawi¢ drukarke, kliknij ,Plik > Opcje drukarki”.

@ Wskazowka:

1. Kiedy obszar strony nie miesci sie w obszarze A4 , system automatycznie podzieli
strone tablicy na pare stron A4

2. Jesli zadne urzgdzenie drukujgce nie zostato podtgczone do komputera system
zakomunikuje to ponizszym bfedem podczas wysytania strony do drukarki.




' Error in Print, please check the printer!
e )

5.8 Wyslij e-mail

Wyslij biezacy plik jako zatgcznik emaila w formacie .cdf, .pdf, .ppt.
Aby wystac biezgcy plik jako zatgcznik e-mail.

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij ,Plik > Wyslij e-mail” pasku Menu.

Kliknij ,, Qs WYyslij e-mail” na ptywajgcym pasku narzedziowym.

@ .Wskazéwka: Przed wysylaniem maila skonfiguruj Ms Outlooka




Rozdzial 6 Praca ze stronami.

6.1 Wstaw strone
Aby wstawi¢ czystg strone:
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij ,Wstaw> Pusta strona” na pasku menu.

Kliknij ¥ na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi

Kliknij ~“* na ptywajgcym pasku narzedziowym

Pusta strona pojawi sie zaraz za biezgcg strona.
6.2 Usun strone
Aby usung¢ strone:
1. Wybierz miniature strony ktérg chcesz usungc¢ z zaktadki stron.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci
Kliknij ,Edytuj > Usun strone” na pasku menu.
Kliknij % na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.
Kliknij % na ptywajgcym pasku narzedziowym.

Kliknij strzatkg na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,Usun strone”.

Kliknij prawym klawiszem na miniaturze strony a potem wybierz ,Usun strone”

|z

Kopiuj strone
Wytnij trone

2009-10-13 0¢

Wklej strong
Usun strone

Wyczysc strone

Anulyj tto
Zapisz
Zapisz jako szablon...

Wydrukuj strone



6.3 Kopiowanie wycinanie i wklejanie strony.
Aby skopiowac strone:

1. Wybierz miniature strony ktérg chcesz skopiowac na zaktadce stron.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

Kliknij strzatke menu na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,,Kopiuj strone”.

Kliknij prawym klawiszem na miniaturce strony nastepnie wybierz ,Kopiuj strone”.

|
{ Copy page )
Cut page
Paste page
Clone Page
Delete page

2009-05-07 17:40:5  Clear page

Save
Save as template...
Print page

Aby wycig¢ strone:

1. Wybierz miniature strony ktérg chcesz wycigé na zaktadce stron.

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

Kliknij strzatke menu na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,,Wytnij strone”.

Kliknij prawym klawiszem na miniaturce strony, nastepnie wybierz ,Wytnij strone”

|
Copy page |
(tCutpage j
Paste page
Clone Page
Delete page

2009-05-07 17:40:5  Clear page

Save
Save as template...
Print page




Aby wklei¢ skopiowang lub wycietg strone:

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

Kliknij strzatke menu na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,Wklej strone”

Kliknij prawym klawiszem na miniaturze strony nastepnie wybierz ,Wklej strone”

=
Copy page
Cut page ‘
( Paste page j i
Clone Page
Delete page

2009-05-07 17:40:5  Clear page

Save
Save as template...
Print page

Skopiowana lub wycieta strona pojawi sie przed biezgcg strona.

6.4 Klonowanie strony

Ta funkcja pozwala na wstawianie do listy stron duplikatu juz istniejgcej strony.

Aby sklonowac strone:

1. Wybierz miniature strony kt6rg chcesz sklonowac¢ na zaktadce stron.

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij strzatke menu na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,Klonuj strone”

Kliknij prawym klawiszem na miniaturzes strony, nastepnie wybierz ,Klonuj strone”



on |
| Copy page
Cut page
Paste page
( Clone Page j

Delete page
2009-05-07 17:40:5  Clear page

Save
Save as template...
Print page

Sklonowana strona pojawi sie natychmiast za biezgcg strona.

6.5 Wyczys$¢ strone.
Aby wyczysci¢ catg zawartos¢ biezgcej strony:

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci
Kliknij ,Edytuj > Wyczys¢ strone” na pasku menu.

Kliknij strzatke menu na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,Wyczys$¢ strone”.
=

L Copy page

Cut page

Paste page

Clone Page

Delete page

20030507 17:4055 { Clear page )

Save
Save as template...
Print page

Kliknij prawym klawiszem na miniaturze w zaktadce stron, nastepnie wybierz
~Wyczys¢ strone”.

6.6 Wstaw numer strony
Aby wstawi¢ numer strony:

1. Kliknij “Wstaw> Numeracja stron” na pasku menu, pojawi sie ponizsze okno.



Insert page number EI

[ Inzert page number

Fage zetting
Fazition
| =l
Starting page
| 2]

Cancel |

2. W tym oknie mozesz ustawi¢ numeracje stron, pozycje tych numerdéw oraz
numer od ktérego rozpocznie sie numeracja.

6.7 Nawigacja strony
Mozesz wyswietli¢ ktérgkolwiek strone w obszarze tablicowym.
Aby wyswietli¢ strone:
Kliknij miniature strony ktorg chcesz wyswietlic w zaktadce stron.
Aby wyswietli¢ pierwszg strone:
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci.
Kliknij “Widok > Pierwsza strona” na pasku menu.
Kliknij “* na dolnej lewej czesci strony, nastepnie wybierz ,Pierwsza strona”.
Aby wyswietli¢ ostatnig strone:
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij ,Widok> Ostatnia strona” na pasku menu.
Kliknij " na dolnej lewej krawedzi strony, nastepnie wybierz ,Ostatnia strona”
Aby wyswietli¢ poprzednig strone:

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci.

Kliknij ,Widok> Poprzednia strona” na pasku menu.



Kliknij na dolnej lewej czesci strony, nastepnie wybierz ,Poprzednia strona”.

Kliknij %" na dolnej krawedzi strony.
Kliknij %" na ptywajgcym pasku narzedziowym.

Aby wyswietli¢ nastepng strone:
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci.

Kliknij ,Widok > Nastepna strona” na pasku menu.

Kliknij na dolnej lewej czesci strony, nastepnie wybierz ,Nastepna strona”.
Kliknij “ 7 na dolnej lewej czesci strony.
Kliknij “’ na ptywajgcym pasku narzedziowym.

6.8 Przesuniecie strony
Strona moze byC rozszerzana w nieskonczono$¢ (zalezne od zasobow
komputerowych). Mozesz przesuwaé strone aby zyska¢ wiecej miejsca, albo by
wyswietli¢ wybrang czesc¢ strony na ekranie.
Aby przesung¢ strone:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci:

Kliknij ,Widok> Przesun strone” na pasku menu.

Kliknij &4 na pasku narzedziowym najczes$ciej uzywanch narzedzi.

Kliknij &4 na ptywajgcym pasku narzedziowym.

2. Kiedy wskaznik myszy zmieni sie na ragczke, mozesz klikngéna stronie by jg
przesungg.

Aby powréci¢ do oryginalnej pozycji:
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij ,Widok > Przywré¢ strone” na pasku menu.

Kliknij “s na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.



Kliknij “s na ptywajgcym pasku narzedziowym.
6.9 Funkcja zblizen

Domysinie strony tablicy sg wyswietlane w ich aktualnych rozmiarach. Ale mozesz
uzy¢ narzedzi powiekszania by zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar strony tablicy.

Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ zblizenie strony:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci:

Kliknij  “Widok > Zoom in/Zoom out” na pasku menu

Kliknij #% albo =% na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.

Kliknij % albo =% na ptywajgcym pasku narzedziowym.

1. Kiedy wskaznik myszy zmieni sie na lupe, mozesz klikngé na stronie by jg
powiekszy¢ badz pomniejszyc.

Aby dokonaé przeskalowania strony do odpowiedniej wartosci procentowe;.
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci.

Kliknij “Widok > Zoom to” na pasku menu.

Kliknij &= na pasku narzedziowym najczes$ciej uzywanych narzedzi.

Pojawi sie menu.

S0%

& 100%
150%
200%
Fit Page

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Wybierz zblizenie procentowe z listy pomiedzy 50% i 200%

Wybierz Dopasuj do strony, aby sprawic, ze cata strona dopasuje sie do Twojego
wyswietlacza.



6.10 Tio strony
Wybierz kolor, gradient dwéch koloréw, wzér, albo obrazek jako tto pulpitu.
Aby ustawi¢ tto strony:

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

Kliknij ,Wstaw > Tto strony” na pasku menu.

Kliknij ' na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.

Pojawi sie ponizszy pasek narzedziowy
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2. Wybierz kolor, gradient, wzér albo obrazek na tym pasku narzedziowym

&

Odhnies sie do wypetnienia po wiecej szczegotow.

Wskazowka: Mozesz ustawi¢ wfasciwosci koloru gradientu, Sciezki albo obrazu.

Aby anulowac tto strony:
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij X na powyzszym pasku narzedziowym, nastepnie kliknij strone.
Kliknij ,Wstaw> Anuluj tto” na pasku menu.
Kliknij strzatke menu na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,Anuluj tto”.
Kliknij prawym na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,Anuluj tto”
6.11 Zapis strony
Oprogramowanie IQBoard moze zachowywaé¢ Twoje pliki w formacie .cdf. Mozesz
réwniez zapisywac te pliki w innych formatach wliczajgc w to formaty dokumentéw

(.doc, .ppt, .xIs) formaty stron internetowych (.html) oraz formaty obrazkowe
(.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif, .png, .tif ). Obiekty i strony w formacie cdf. Mogg by¢



edytowane za pomocg oprogramowania |QBoard

Aby zapisa¢ strone:
1. Wybierz miniature strony ktorg chcesz zapisa¢ w zakfadce stron.

2. Kliknij strzatke menu miniatury, nastepnie wybierz “Zapisz”.

L‘ 1

Copy page
Cut page
Paste page
Clone Page
Delete page

2003-05-07 17:40:5 Clear page

( Save )
Save as template. ..
Print page

Pojawi sie ponizsze okno dialogowe zapisu.

e
Save in: |w Local Disk [C:) _:J = &% B3~
72 :\DDocuments and Settings
Lgb‘-‘ ' dosh
MyRecent  |[C3)Intel
Documents =M
7-[:' [)Program Files
System Yolume Information
Desktop () Templenovo
. (2 WINDOWS
My Documents
My Computer
My Network File name: 20090507 18_02 L] Save I
Places
Save as type: *.cdf L‘ Cancel I

*PDF ~ -
“ipg 5
* html
* gif
*AEnE
* hif
*.doc
*ppt
"xls v

3. Wybierz folder docelowy i typ pliku, wpisz nazwe pliku, nastepnie kliknij ,Zapisz”.
Plik bedzie nazwany domysinie biezgca datg i godzing.



6.12 Zapisywanie strony jako szablonu

Jesli rozmieszczenie biezgcej strony tablicy moze by¢ uzywane w przysztosci mozesz
zapisac je jako szablon, ktéry moze by¢ wydobyty z biblioteki zasobow na zaktadce
szablony.

Aby zapisac¢ strone jako szablon:

1. Wybierz miniature strony ktorg chcesz zapisac w zaktadce stron.

2. Kliknij strzatke menu miniatury, nastepnie wybierz “Zapisz jako biblioteke”.

L‘ ]

Copy page
Cut page
Paste page
Clone Page
Delete page

2003-05-07 17:40:5 Clear page

Save
Save as template. .. )
Print page

Pojawi sie ponizsze okno dialogowe zapisz jako
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Save |

Cancel |
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3. Kliknij ,Zapisz’ aby zapisaé biezgcg strone jako szablon. Domysinie szablon
zostanie zapisany w folderze ,Szablony-zdefiniowane przez uzytkownika” i domy$inie
zostanie nazwany biezgcg datg i godzing.

6.13 Wydruk strony

Aby wydrukowac strone:

1. Wybierz miniature strony kt6rg chcesz wydrukowac na zaktadce stron.

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci.

Kliknij “Plik> Drukuj biezgca strone” na pasku menu.

Kliknij strzatke menu na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,,Drukuj strone”

-
]_ Copy page
Cut page
Paste page
Clone Page
Delete page

2009-05-07 17:40:5  Clear page

Save
Save as template...

( Print page j

Kliknij prawym klawiszem na miniaturze strony, nastepnie wybierz ,Drukuj strone”



Rozdzial 7 Tworzenie obiektow

IQBoard Software zapewnia wiele narzedzi do tworzenia zréznicowanych obiektow

Kiedy jeste§ w trybie Windows, mozesz uzywa¢ narzedzi z paska narzedzi, w
wypadku gdy jestes w gtownym oknie oprogramowania IQBoard software mozesz
réwniez uzywaé paska menu, paska z narzedziami do rysowania oprocz paska
ptywajgcego

W wypadku uzywania oprogramowania w trybie petnoekranowym mozesz uzywaé
narzedzi do rysowania z ptywajgcego paska narzedziowego.

&

bedzie taki sam jak kolor tta obiekt bedzie wyswietlany w odwrotnym kolorze

Wskazowka: .Gdy podczas tworzenia obiektéw, kolor pociggniecia/obiektu(np pedzla)

7.1 Narzedzia przeznaczone do rysowania

Narzedzia rysowania sg najczesciej uzywanymi narzedziami, uzywaj ich by notowac,
pisac | rysowaé na interaktywnym ekranie. Oprogramowanie 1QBoard dostarcza paru
narzedzi do rysowania, kazde z nich ma unikalny charakter.

By uzywac tych narzedzi do rysowania:

1. Wykonaj jedng z ponizszych operaciji:
Kliknij “Rysuj” > Narzedzia rysowania “Narysuj” na pasku menu, potem wybierz
narzedzia rysowania ,Narysuj”
Wybierz narzedzia rysowania na wspolnym pasku narzedziowym.

Wybierz narzedzia rysowania na ptywajgcym pasku narzedziowym.

2. W razie potrzeby dostosuj ustawienia. Odnies sie do ustawiania narzedzi
rysowania ,Narysuj”’ dla wiekszej liczby szczegotow

3. Stwdrz obiekty poprzez pisanie albo rysowanie na interaktywnym ekranie
Zbiér narzedzi do tworzenia obiektéw zawiera

Otéwek &

Otéwek ma charakterystyke cienkiej gtadkiej lini | nadaje sie do kaligrafii liter, figur i im
podobnych



Mozesz ustawiC kolor, grubos¢ przezroczystos¢ | strzatke w ustawieniach narzedzia
ofowek, odnie$ sie w razie potrzeby do ustawiania narzedzi rysowania dla wigekszej
ilosci szczegotow

Otéwek ma rowniez funkcje rozpoznawania ksztattu. Jesli wigczysz tg funkcje,
pociggniecia rysowane otéwkiem bedg automatycznie zamieniane na linie, katy,
okregi prostokaty, trojkaty, wielokaty, a przylegajgce linie bedg automatycznie

zamieniane na wielokaty. Aby wiaczy¢ tg funkcje, nacisnij Y na pasku witasciwosci.

Pedzel szczotkowy Z

Szczotka jest efektem stuzgcym do pisania opartym o charaktrystyki tradycyjnej
kaligrafii pochodzgcej z paru krajow azjatyckich np. Chin, Korei i Japonii. Oddaje
znakomicie sztuke pisania pedzlem szczotkowym.

Mozesz ustawi¢ kolor gruboéc dla Pedzla szczotkowego. Odnie$ sie do ustawiania
narzedzi rysowania, aby uzyskac wiecej szczegotow.

Pioro /4
Narzedzie piéro ma charakterystyke piora, nadaje sie do tworzenia podpiséw,
nagtéwkéw napisow i innych przypadkow w ktorych potrzebny jest efekt pidra.

Mozesz ustawi¢ kolor gruboéc dla Pedzla szczotkowego. Odnie$ sie do ustawiania
narzedzi rysowania, aby uzyskac wiecej szczegotow.

Pedzel rozmywajacy %

Pedzel rozmywajgcy jest efektem bazujgcym na cechach pisma arabskiego.
Mozesz ustawi¢ kolor grubo$¢ dla Pedzla. Odnie$ sie do ustawiania narzedzi
rysowania, aby uzyskac wiecej szczegotow.

Szeroki pedzel g

Szeroki pedzel jest efektem potgczenia kilku rozmywajgcych pedzli w réznych
kolorach piszgcych jednoczesnie, zazwyczaj uzywane w roznych przypadkach
podkres$lania pewnych obiektéw jak tytutdw ramek etc.

Mozesz ustawi¢ kolor grubo$¢ dla Pedzla. Odnie$ sie do ustawiania narzedzi



rysowania, aby uzyskac wiecej szczegotow.

Ustawienia narzedzi rysowania
Mozesz ustawi¢ wiasciwosci narzedzi rysowania wliczajac:
Kolor

Oprogramowanie |QBoard zapewnia 6 przyciskow koloru na pasku wiasciwoSci.
Woybierz jeden z nich aby zmienic kolor narzedzia rysowania.

Aby zastosowac inne kolory:
1. Kliknij podwajnie na jakikolwiek klawisz koloru albo na menu strzatki w sekcji koloru

2. Wybierz kolor ktéry chcesz zastosowac z listy kolorow. Nowy kolor zastgpi kolor
bedacy aktualnym kolorem danego przycisku

IS
=

&

pozostatych narzedzi rysowania. Jest tam w sumie 6 koloréw. Na wypadek gdybys nie

Wskazowka: Ustawienia kolorow Szerokiego Pedzla sg inne od ustawien

chciat uzywac 6 koloréw,a na przyktad 3 ustaw ostatnie 3 ikony koloréw jako biafe.

Grubosé

Oprogramowanie IQBoard zapewnia trzy przyciski grubosci na pasku witasciwosci.
Wybierz jeden z nich aby zmienic grubosc Narzedzia Rysowania

Aby zastosowac inng grubosc:

1. Podwdjnie Kliknij przcisk grubosci dla koloru albo kliknij w sekcji grubo$ci
odpowiedni przycisk

2. Wybierz grubosc ktérg chcesz zastosowacé z listy grubosci. Nowa grubo$¢ zastgpi
grubos¢ ktora poprzednio widniata na jednym z trzech przyciskéw grubo$ci.
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Przezroczystos¢

Oprogramowanie |QBoard zapewnia trzy klawisze trzech pozioméw ustawien
przezroczystosci na pasku wihasciwosci. Wybierz jeden z nich aby zmienié
przezroczystos¢ Narzedzia rysowania.

Aby zastosowac inne przezroczystosci:

1. Podwajne klikniecie na ktérykolwiek przycisk przezroczystosci albo klikniecie w
sekcji przezroczystosci.

2. Wybierz przezroczystoéc ktoérg chcesz zastosowac z listy przezroczystosci. Nowa
przezroczystos¢ zastgpi tg ktoéra figurowata pod obecnym przyciskiem
przezroczystosci.
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Wskazowka: Nie mozesz ustawic przezroczystosci narzedzia Pedzel szczotkowy.




Efekt strzatki

Oprogramowanie IQBoard dostarcza paru rodzajow efektu strzatki dla narzedzia
Otoéwek

Aby zastosowac efekt strzafki:

1. Kliknij menu strzalki w sekgji strzafki
2. Wybierz efekt strzatki ktory chcesz z listy efektéw

Wypetnienie

Mozesz wypetic kolorem, gradientem, siatkg albo obrazkiem aby zamkngé
narysowany obiekt

7.2 Linia

Oprogramowanie 1QBoard zapewnia rézne typy prostych linii.
Aby narysowac prostg linie na ekranie:

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Nacisnij “Rysuj> linia” na Pasku Menu

Nacisnij / na wspolnym pasku narzedziowym.

Nacisnij / na ptywajgcym pasku narzedziowym.

2. Wybierz jedng z dostepnych lini i ustaw jej wlasciwosci w razie potrzeby. Po
szczegoty odnies sie do Ustawien linii

3. Stworz prostg linie naciskajgc tam gdzie chcesz zaczgé linie i pociggajac i



upuszczajgc jg tam gdzie chcesz by sie zakonczyta.
Ustawienia linii

Mozesz ustawi¢ wiasciwosci narzedzia Linia wliczajac:
Kolor

Oprogramowanie IQBoard dostarcza 6 przyciskow koloru na pasku wtasciwosci.
Wybierz jeden z nich aby zmienic kolor linii.

Aby zastosowac inne kolory:
1. Kiliknij podwdjnie na jakikolwiek przycisk koloru w menu sekcji koloru

2. Woybierz kolor ktory chcesz z listy koloréw. Nowy kolor zastgpi kolor ktory
znajdowat sie pod bierzgcym klawiszem koloru.

More Colors...

Grubosé.
Oprogramowanie IQBoard zapewnia 3 klawisze ustawien grubos$ci. Wybierz jeden z

nich aby zmieni¢ grubo$¢ linii.
Aby zastosowac inne grubosci:

1. Kiliknij podwdjnie jakikolwiek przycisk grubosci albo kliknij menu w sekcji
grubosci.

2. Woybierz grubos¢ ktérg chcesz z listy grubosci. Nowa grubos¢ zasgpi tg ktora
byta przypisana do klawisza do tej pory.
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Przezroczystos¢

Oprogramowanie 1QBoard zapewnia 3 klawisze przezroczystosci na pasku
narzedziowym . Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ przezroczystosc lini.

Aby zastosowac inne przezroczystosci

1. Podwdjnie Kkliknij ktorykolwiek z przyciskédw przezroczystosci albo Kliknij
strzatkg na sekcji przezroczystosci

2. Wybierz przezroczysto$¢ ktéra ma byé zastosowana z listy przezroczystosci.
Nowy poziom przezroczystosci zastgpi przezroczystosc ktoéra figurowata pod
obecnie uzywanym przyciskiem przezroczystosci

Styl
Oprogramowanie IQBoard zapewnia pare typow styléw dla narzedzia Linia
Aby zastosowac styl dla linii:



1. Kiliknij w strzatke menu linii w sekgji stylu
2. Woybierz styl lini ktéry chcesz z listy stylow linii

Aby spersonalizowac strzatke:

2. Ustaw swoj wiasny styl linii wybierajgc strzatke rozpoczecia strzatke
zakonczenia oraz sciezke linii

Customize line style @

Line style

Start arrow:

Pattern:

End arow:

oK Cancel

Pokaz diugos¢

Kiedy dodajesz linie do strony twojej tablicy interaktywnej, mozesz wyswietli¢ dtugos$¢
danej lini



Aby wyswietli¢ dtugosc linii:
1. Kliknij na wtasciwosciach paska narzedziowego.

2. Wybierz “Pokaz dtugosc”.
Mozesz rowniez ustawic jednostke i system wyswietlania dtugosci
Aby zmodyfikowa¢ wiasciwosci dtugosci:
1. Kiliknij na wasciwosciach paska narzedziowego.
2. Wybierz “Ustawienia dfugosci”.
3. Woybierz jednostke | system prezentacji dtugosci
7.3 Ksztalty

Oprogramowanie IQBoard zapewnia rézne typy ksztattow 2D i 3D.
Aby dodac ksztatt na stronie:

1. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci
2. Kiliknij ,Rysuj>Obiekty 2D” albo ,Rysuj> Obiekty 3D” na pasku menu.

Kliknij = na wspdlnym pasku narzedziowym.

Kliknij = na ptywajgcym pasku narzedziowym.

1. Woybierz ksztatt 2D albo 3D, i ustaw jego wiasciwosci w razie potrzeby. Odnies
sie do Ustawien Ksztattow po wiecej szczegotow.

2. Tworzenie ksztattu poprzez nacisniecie miejsca gdzie chcesz go umiescic na
ekranie | przecigganie do péki ksztatt nie jest pozadanego rozmiaru.

&

naciskanie i przytrzymywanie SHIFT podczas rysowania danych ksztattow

Wskazowka: Mozesz tworzy¢ doskonate kota kwadraty, trojkaty i inne ksztatty przez




Ustawienia Ksztaltow
Mozesz ustawiaC wtasciwosci narzedzia Ksztatty wliczajgc w to:
Kolor

Oprogramowanie |QBoard zapewnia 6 przyciskow koloru w ustawieniach paska
narzedziowego. Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ kolor.

Aby zastosowac inne kolory:

1. Podwajnie kliknij ktérykolwiek klawisz koloréw albo kliknij na menu w sekcji
kolorow.

2. Wybierz kolor ktéry chcesz z listy koloréw. Nowy kolor zastgpi kolor znajdujgcy
sie pod obecnym klawiszem koloru.

Grubosé

Oprogramowanie IQBoard zapewnia trzy klawisze grubos$ci na pasku narzedziowym.
Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ grubosc.

Aby zastosowac inne grubosci.

1. Podwadjnie kliknij na jakikolwiek klawisz grubosci albo kliknij strzatke menu w
sekcji grubosci.

2. Wybierz grubosc¢ ktéragchcesz z listy grubosci. Nowa grubos¢ zastgpi grubosc
spod przycisku obecnej grubosci
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Przezroczystos¢

Oprogramowanie 1QBoard zapewnia 3 klawisze przezroczystosci na pasku
narzedziowym wtasciwos$ci, wybierz jeden z nich aby zmienié przezroczysto$é

Aby zastosowac inne przezroczystosci:

1. Kiliknij podwojnie ktorykolwiek klawisz przezroczystosci albo Kliknij strzatke
menu sekcji przezroczystosci.

2. Wybierz przezroczystos¢ ktérg chcesz zastosowaC z listy dostepnych
przezroczystosci. Nowa przezroczystosé zastapi przezroczysto$é znajdujgca
sie pod biezacym klawiszem przezroczystosci.

Style

Oprogramowanie IQBoard zapewnia trzy klawisze ksztattéw na pasku narzedziowym
wiasciwosci narzedzia ksztattow.



Aby zastosowac inne ksztatty
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci
Kliknij “Rysuj > Ksztatty” na pasku menu.

Kliknij podwadjnie jakikolwiek klawisz ksztaftu, albo kliknij strzatke menu sekcji
ksztattow.

2. Wybierz ksztatt ktory chcesz z listy ksztattow. Nowy ksztatt zastgpi ksztatt ktory
wystepowat pod biezgcym klawiszem ksztattu

OAC
—— _
3D Shapes » G Semicircle

A Isosceles Triangle
[\ Right Trisngle
U Parallelogram
<> Rhombus
DRectangle
Q Trapezoid
O Pentagon
O Hexagon
ﬁ Pentacle
V Sector
n Are

Floygon. ..

Efekt wypetnienia/obrysu

Oprogramowanie |IQBoard pozwala Ci na ustawienie wypetnienia badz tez obrysu dla
wybranego ksztattu

Aby narysowa¢ wypetniony ksztatt
1. Kliknij na pasku wiasciwosci

2. Wybierz “Efekt wypetnienia”.
W innym wypadku ksztalt zostanie narysowany jako obrys.

Regularne ksztatty



Kiedy ta pozycja jest zaznaczona ksztatty ktore bedziesz tworzyt beda regularne.

Aby stworzy¢ regularny ksztatt:

1. Kiiknij B3 na Pasku Wiasciwosci.

2. Wybierz ,Regularny Ksztatt”.

Pokaz diugos¢

Kiedy dodajesz ksztatt do swojej strony tablicy mozesz wyswietli¢ dtugo$¢ z kazdej strony.
Aby wyswietli¢ dlugos¢ kazdej strony:

1. Kliknij na pasku narzedziowym wiasciwosci

2. Wybierz “Pokaz dtugosc”.

Mozesz réwniez ustawi¢ jednostke i system wyswietlania dlugosci.
Aby zmodyfikowa¢ wiasciwosci diugosci:

1. Kliknij na pasku narzedziowym wiasciwosci.

2. Wybierz “Ustawienia dtugosci”.

3. Wybierz jednostke i system wyswietlania dtugosci.
Wypetnienie

Mozesz wypetni¢ ksztatt kolorem, gradientem, Sciezkg, albo obrazem. Odnies sie do
wypetniania po wiecej szczegbtow.

7.4 Punkt do Punktu
To narzedzie pozwala stworzy¢ wielokat albo linie tamana otwartg.

Aby stworzy¢ wielokat
1. Zréb jedng z ponizszych rzeczy:

Kliknij “Rysuj> Punkt do Punktu” na Pasku Menu.

iknij na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.
Kiiknii €3 K dzi o h dzi



Kliknij & na ptywajgcym pasku narzedziowym.

2. Ustaw jego wiasciwosci w razie potrzeby. Odnies sie od ustawien narzedzia Punkt
do Punktu po wiecej szczegotow.

3. Wybierz punkt na ekranie jako punkt startowy pierwszej lini, nastepnie wybierz
kolejny punkt jako punkt koncowy pierwszej lini ( ktory jest réwniez punktem
startowym drugiej lini ), nastepnie wybierz punkt koricowy drugiej lini itd.......... az nie

osiggniesz pozgdanego ksztaltu.

4. Naktadanie (zachodzenie) ostatniego punktu na pierwszy.

Overlap the last point to the first point

Overlap the last point to the first point,

Aby stworzyé tamana:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci:
Kliknij “Rysuj > tamana” na Pasku Menu.
Kliknij o na pasku najczesciej uzywanych narzedzi ( wspélnym pasku
narzedziowym )
Kliknij a na ptywajgcym pasku narzedziowym.

2. Ustaw jego wiasciwosci jesli to konieczne. Odnies sie do ustawiania narzedzia
Punkt do Punktu po wiecej szczegotéw

3. Wybierz punkt na ekranie jako punkt startowy pierwszej linii, nastepnie wybierz
kolejny punkt jako punkt koncowy pierwszej linii ( ktéry jest réwniez punktem
poczatkowym drugiej linii), nastepnie wybierz punkt kohcowy drugiej lini itd..... az uda
Ci sie uzyskaé¢ pozgdany ksztatt.



4. Podwadjnie Kliknij ostatni punkt.

click the first point

Click the first point

Double click the last point to end

Double click the last point to end

Ustawianie narzedzia punkt do punktu
Mozesz ustawi¢ wiasciwosci narzedzia Punkt do Punktu, wliczajac:
Kolor

Oprogramowanie |QBoard zapewnia 6 przyciskdw koloru w ustawieniach paska
narzedziowego. Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ kolor.

Aby zastosowac inne kolory:

1. Podwadjnie kliknij ktorykolwiek klawisz koloréw albo kliknij na menu w sekcji
kolorow.

2. Wybierz kolor ktéry chcesz z listy koloréw. Nowy kolor zastgpi kolor znajdujacy
sie pod obecnym klawiszem koloru.

| =

More Colors...

Grubosé

Oprogramowanie IQBoard zapewnia trzy klawisze grubosci na pasku narzedziowym.
Woybierz jeden z nich aby zmieni¢ grubosc.

Aby zastosowacé inne grubosci.



1. Podwajnie kliknij na jakikolwiek klawisz grubosci albo kliknij strzatke menu w
sekcji grubosci.

2. Wybierz grubosc¢ ktérgchcesz z listy grubosci. Nowa grubosé zastgpi grubosc¢
spod przycisku obecnej grubosci

—
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Przezroczystos¢

Oprogramowanie |QBoard zapewnia trzy klawisze przezroczystoéci na pasku
narzedziowym. Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ przezroczystosc.

Aby zastosowac inne przezroczystosci.

1. Podwaojnie Kliknij na jakikolwiek klawisz przezroczystosci albo kliknij strzatke menu
w sekcji przezroczystosci.

2. Wybierz przezroczysto$¢ ktérg chcesz z listy przezroczystosci. Nowa
przezroczystos¢ zastgpi przezroczysto$¢ spod przycisku obecnej przezroczystosci.



0% 50% 80%

Odcinek prostej/odcinek krzywej

Mozesz uzywa¢ Odcinka prostej albo odcinka krzywej, aby stworzy¢ wielokat lub
tamana.

Aby uzy¢ Odcinka Prostej Linii
1. Kliknij na pasku wtasciwosci

2. Wybierz , Odcinek prostej”

Aby uzy¢ Odcinka krzywej
1. Kliknij na pasku wtasciwosci

2. Wybierz “Odcinek krzywej”.
Efekt wypetnienia/obrysu

Oprogramowanie IQBoard pozwala Ci na przystosowanie efektu wypetnienia dla
wielokata.

Aby narysowac wypetniony wielokat:
1. Kliknij na pasku wtasciwosci
2. Wybierz “Efekt wypetnienia”.

W innym wypadku wielokat zostanie narysowany jedynie z obrysem.



Pokazywanie dlugosci

Kiedy dodasz wielokat albo tamang do strony swojej tablicy, bedziesz mogt wyswietlic
dtugosc¢ kazdego z bokow.

Aby wyswietli¢ dlugos¢ kazdego boku:

1. Kiliknij na pasku wtasciwosci

2. Wybierz “Pokaz dtugosc”.

Mozesz réwniez ustawic jednostki i system wyswietlania dtugosci.
Aby zmodyfikowa¢ witasciwosci diugosci:

1. Kiliknij na pasku wiasciwosci.

2. Wybierz “Ustawienia dfugosci”.
3. Woybierz jednostki i system wyswietlania dtugosci.

Wypetnienie

Mozesz wypetni¢ wielokat kolorem, gradientem, wzorem albo obrazem. Odnies$ sie do
wypetnienia po wiecej szczegtow.

7.5 Funkcje matematyczne
Oprogramowanie IQBoard zapewnia pare réznych typow wykreséw funkcyjnych
Aby stworzyé wykres funkcyjny na ekranie:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnoéci:
Kliknij “Rysuj > Funkcje” na pasku menu.
Kliknij [ na wspolnym pasku narzedzi.
Kliknij [ na ptywajgcym pasku narzedzi.
2. Wybierz jeden z dostepnych wykreséw funkcyjnych i dostosuj jego wtasciwosci jesli

jest to potrzebne. Odnie$ sie do ustawiania wiasciwosci dla wiekszej liczby
szczegotow.



Linear Function {v=k¥*x+b)

Cuadratic Funckion (y=a%x2+b*x+C)
Cubic Function (y=a%x"3+b*x 2+ u+d)
Sine Function {y=sin{x))

Cosine function (y=cos(x))

Tangent function {y=tan{x))

Cotangent function (y=cok{x})

Square rook Function (y=x"0,5)

Cube root Function (y=x{1/31}
Exponential function {y=e"x)
Logarithric Funckion (y=logelx])
Proportional function (y=1/x)

Fractional Funckion {y={x-13{x+37
Inverse sine function (y=arcsin:)
Inverse cosine function (y=arccos{))
Inverse kangent Function (y=arctan(x))
Hyperbaolic sine Function (y=sinh(x))
Hyperbolic cosine Function {y=cosh{x))
Hyperbaolic kangent Function {y=tanh(:))
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Function:

Domain:
KMin: -6.28

XMax: 6.28

Hyperbolic cotangent Function (y=cothi:))
Absolute value Function (y=abs(x))

Standard normal distribukion Funckion (w=normal(x ]
ser defined. ..

oK Cancel

1. Stwérz graf funkcji poprzez klikniecie tam gdzie ten graf ma zosta¢ umieszczony

Na stronie tablicy, mozesz klikngé na obszarze wykresu funkcji ( prostokgtnym
obszarze otaczajgcym wykres funkcji ) aby wybra¢ tylko wykres funkcji; mozesz
réwniez klikngé na obszarze wspotrzednych uktadu( poza obszarem wykresu funkcji)
aby wybrac caty graf funkdiji.

Ustawienia narzedzia Funkcja.

Mozesz modyfikowac witasciwosci narzedzia Funkcja wliczajgc:

Kolor

Oprogramowanie |QBoard zapewnia 6 przyciskdw koloru w ustawieniach paska



narzedziowego. Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ kolor krzywej wykresu.
Aby zastosowac inne kolory:

1. Podwajnie kliknij ktorykolwiek klawisz koloru albo kliknij strzatke menu sekcji
koloru.

2. Wybierz kolor ktory chcez zastosowac z listy koloréw, nowy kolor zastgpi kolor pod
biezgcym klawiszem koloru.

More Colors...

Grubosé

IQBoard Software provides 3 thickness buttons properties toolbar. Select one of them
to change the function curve thickness.

Oprogramowanie |QBoard zapewnia 3 przyciski grubosci na pasku narzedziowym
wiasciwosci. Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ grubosc¢ krzywej funkcyjnej.

Aby zastosowac inne grubosci:

1. Podwojnie kliknij jakikolwiek przycisk grubosci albo kliknij strzatke menu sekcji
grubosci.

2. Wybierz grubos$c¢ ktérg chcesz zastosowac z listy grubosci. Nowa grubos¢ zastgpi
tg ktéra byta dostepna pod biezgcym klawiszem grubosci.
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Przezroczystos¢

Oprogramowanie 1QBoard zapewnia 3 przyciski przezroczystoéci na pasku
narzedziowym wiasciwosci. Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ przezroczystos¢

krzywej.
Aby zastosowac inne przezroczystosci:

1. Podwojnie kliknij jakikolwiek przycisk przezroczystosci albo kliknij strzatke menu
sekcji przezroczystosci

2. Wybierz przezroczysos¢ ktorg chcesz zastosowac z listy przezroczystosci. Nowa

przezroczystosc zastgpi tg ktéra wystepowata pod biezgcym przyciskiem
przezroczystosci.

Wyrazenia funkcyjne

Oprogramownaie IQBoard zapewnia réznorodnos¢ wyrazen funkcyjnych.
Aby wybra¢ wyrazenie funkcyjne.

1. Kliknij przycisk ustawien sekgji funkcje

2. Wybierz funkcje ktérg chcesz zastosowac z listy funkcji.



A

T | Linear function (y=lekxtb)
Quadratic function (y=akx 2+bkxtc)
Cubic function (y=akx 3+bkx"2+ckxtd)
Sine function (y=sin(x))
Cosine function (y=cos(x))
Tangent function (¥=tan(x))
Cotangent function (y=cot(x))
Square root function (y=x"0.5)
Cube root function (y=x"(1/3))
Exponential function (y=e’x)
Logarithmic function (y=loge(x))
Proportional function (y=1/x)
Fractional function (y=(c-1)/ (x+3))
Inverse sine function (y=arcsin(x))
Inverse cosine function (y=arccos(x))
Inverse tangent function (y=arctan(x))
Hyperbolic sine function (y=sinh(x))
Hyperbolic cosine function (y=cosh(x))
Hyperbolic tangent function (y=tanh(x))
Hyperbolic cotangent function (y=coth(x))
Absolute value function (y=abs (x))
Standard normal distribution function (y=normal (x))
User defined...

Aby stworzy¢ swoje wtasne wyrazenie funkcyjne:
1. Kliknij “Zdefiniowane przez uzytkownika” na korncu listy funkcji.

2. Zdefiniuj funkcje i dziedzine.

Customize function @
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Function: y= I

Domain:

KMin: -6.28

K an: 6.28

OK | Cancel I

7.6 Wykres kotowy

Mozesz uzy¢ Wykresu Kotowego, aby zilustrowa¢ wzgledne wielkosci albo czestosci



lub tez wartosci procentowe.

Aby stworzyé Wykres Kotowy na ekranie:

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci
Kliknij “Rysuj > Wykres kotowy” na Pasku Menu.
Kliknij 24 na Pasku Narzedziowym Najczesciej uzywanych narzedzi.
Kliknij 2 na Plywajgcym Pasku Narzedziowym.

2. Kliknij na ekranie w tym miejscu w ktorym chcesz umiesci¢ wykres kotowy. Pojawi
sie okno ustawien Wykresu Kotowego.

Insert Pie Chart @

Section -
[ Aad ) [Hame [ Yoo [ Tersparency |
Delete
Edit
Setting
Title:|
Backaround color: |:| [ 3D effect
Transparency:IU tl Pie Type: :__ E;‘s\ il
E3 0K l X Cancel l

1. W oknie ustawien mozesz ustali¢ nazwe, wartoéci oraz przezroczystos¢ kazdej
sekcji. Mozesz rowniez ustawi¢ tytul, efekt 3D, kolor tta, przezroczystos¢ i Styl dla

diagramu kotowego.
2. Kliknij klawisz “Ok” w oknie ustawieh, odpowiedni wykres kotowy zostanie

wyswietlony na stronie tablicy.



1%
2 4%
[ 3 38%

@ Wskazowka: Mozesz modyfikowac wielko$¢ kazdego sektora i separowac jeden lub
wigecej sektorow z Wykresu Kotowego. Mozesz rowniez uzyc¢ narzedzi ,Wypetnienia” aby
zmieni¢ kolor kazdego z sektordw.

7.7 Wykres stupkowy
Mozesz uzy¢é Wykresu Stupkowego aby poréwnaé dwie lub wiecej warto$ci.
Aby stworzyé Wykres Stupkowy na ekranie:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij “Rysuj > Wykres stupkowy” na Pasku Menu.
Kliknij i na pasku narzedziowym Najczesciej Uzywanych Narzedzi.
Kliknij i na Ptywajgcym Pasku Narzedziowym.

2.Kliknij w miejscu w ktérym chcesz umiesci¢ Wykres Stupkowy. Pojawi sie okno
ustawien Wykresu Stupkowego.



Insert Bar Chart @

“Section

Name l Yalue l Transparency I

Delete

Edit

S etting

Title: |
Type [X) Asis: Value [Y) Asis: |
Backaround color: :l [~ 3D effect

Transparency: IU t] Bar Type: l_j ..'v‘

VoK | X cancel |

3.W oknie wtasciwosci, mozesz ustawi¢ nazwe, wartosci i przezroczystos¢ kazdego
ze stupkéw. Mozesz réwniez ustawié tytut, Kategorie OS(X), Warto$é OS(Y), kolor tta,
efekt 3D, przezroczystos¢ i styl dla wykresu stupkowego.

4.. Kliknij klawisz “Ok” w oknie ustawien, odpowiedni wykres stupkowy zostanie
wyswietlony na stronie Tablicy.
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@ Wskazéwka: Mozesz modyfikowac wielkos¢ kazdego ze stupkéw bezposrednio na
wykresie stupkowym. Mozesz rowniez uzy¢ narzedzia ,Wypetnienie” aby zmienic¢ kolor

kazdego ze stupkow.

7.8 Tabele

Mozesz dodac tabele do swojej strony. Po stworzeniu tabeli mozesz wstawi¢ tekst do



jej komorek i dopasowac jg do stwoich potrzeb.
Aby dodac¢ Tabele:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci:
Kliknij “Narysuj > Tabele” na Pasku Menu.
Kliknij ! na Wspdélnym Pasku Narzedziowym.
Kliknij ! na Ptywajgcym Pasku Narzedziowym.

2. Ustaw liczbe wierszy i kolumn. Mozesz réwniez ustali¢ kolor krawedzi, grubos¢ i
przezroczystosé.

3. Stworz tablice przez nacisniecie gdzie chcesz umiescic tabele na ekranie i
przeciggnieciu do momentu uzyskania odpowiedniego wymiaru.

Aby zmieni¢ wielko$¢ kolumny:

1. Umies¢ wskaznik myszy na granicach kolumn ktore chciatbys przemiescic,
przemiesc je kiedy zobaczysz ze wskaznik zmienit sie

2. Przeciggnij granice aby zmieni¢ wielko$¢ kolumn.

Aby zmieni¢ wielko$¢ wiersza:

1. Przesun kursor na ramke wiersza az pojawi sie kursor zmiany wielkosci.
2. Ztap i przeciggnij ramke wiersza do uzyskania pozgdanej wielkosSci.
Aby dodac¢ kolumne:

1. Wybierz kolumne.

2. Kliknij prawym w kolumne nastepnie wybierz “Wstaw kolumne”

Pojawi sie nowa kolumna na prawo od biezgcej kolumny

Aby dodac¢ wiersz:

1. Wybierz wiersz.

2. Kliknij prawym w wiersz, nastepnie wybierz “Wstaw wiersz”



Nowy wiersz pojawi sie pod biezgcym wierszem.

Aby usungé kolumne:

1. Wybierz kolumne.

2. Kliknij prawym na kolumnie, nastepnie wybierz “Usun kolumne”.
Aby usungé wiersz:

1. Wybierz wiersz.

2. Kliknij prawym na wierszu, nastepnie wybierz “Usun wiersz”.
Aby podzieli¢ komorke:

1. Wybierz komorke.

2. Kliknij prawym na komorce, nastepnie wybierz “Podziel”
Aby potaczyé komorki:

1. Wybierz komorki.

2. Kliknij prawym na komoérki ktére chcesz potgczy¢ nastepnie wybierz
komorki”.

Aby wstawi¢ tekst do komorki:
1. Wybierz komorke,
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij podwdjnie komorke
Kliknij komérke, nastepnie wybierz “Wstaw tekst”.
Ustawienia Tabeli
Mozesz ustawi¢ wiasciwosci narzedzia Tabela, wliczajgc w to:

Color

“Potacz



Oprogramowanie |IQBoard zapewnia 6 przyciskow koloru w pasku narzedziowym
wiasciwosci. Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ kolor ramek tabeli.

Aby zastosowac inne kolory:
1. Kliknij podwajnie jakikolwiek przycisk koloru albo kliknij strzatke menu sekcji koloru.

2. Wybierz kolor ktory chciatbys zastosowac z listy koloréw. Nowy kolor zastgpi kolor
znajdujacy sie pod biezgcym klawiszem koloru.

More Colors...

Grubosé

Oprogramowanie 1QBoard zapewnia 3 przyciski grubosci, wybierz jeden z nich aby
zmieni¢ grubos¢ ramki.

Aby zastosowac inne grubosci:

1. Kliknij podwdjnie jakikolwiek klawisz grubo$ci lub kliknij strzatke menu sekcji
grubosci.

2. Wybierz grubos$¢ ktérg chciatbys zastosowac z listy grubosci. Nowa grubosé
zastgpi tg ktoéra byta pod biezgcym klawiszem grubo$ci.
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Przezroczystosé¢

Oprogramowanie |QBoard zapewnia 3 klawisze przezroczystosci- znajdujg sie na
pasku narzedziowym wtasciwosci. Wybierz jeden z nich aby zmieni¢ przezroczystos¢
obramowania.

Aby zastosowac inne przezroczystosci.

1. Kiliknij podwojnie jakikolwiek klawisz przezroczystosci albo kliknij strzatke
menu sekcji przezroczystosci.

2. Wybierz przezroczystos¢ ktérg chcesz z listy przezroczystosci. Nowa

przezroczystos¢ zastapi tg kttéra wystepowata pod biezgcym klawiszem
przezroczystosci.

Numeracja kolumn i wierszy
Mozesz ustawi¢ numer kolumny i weirsza bezposrednio na pasku witasciwosci.
Wypetnienie

Mozesz wypetni¢ kazdg komorke kolorem, gradientem, wzorem albo obrazem.
Odnies sie do wypetniania w celu uzyskania wiekszej ilosci szczegotow.

7.9 Tekst
Mozesz wstawic¢ tekst na stronie | ustawi¢ jego styl czcionki, rozmiar i kolor.
Wprowadzanie tekstu przy pomocy klawiatury ekranowe;j.

Aby wprowadzaé tekst na stronie za pomocg klawiatury ekranowej:



1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij ,Rysuj > Tekst” na Pasku Menu.
Kliknij T na wspolnym pasku narzedziowym.

Kliknij T na ptywajgcym pasku narzedziowym.

2. Kliknij tam gdzie chciatbys aby na stronie rozpoczat sie tekst. Pojawig sie okno
tekstowe pasek narzedziowy czcionek i klawiatura ekranowa.
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3. Zmien format tekstu przez pasek narzedziowy czcionek jesli to konieczne.

4. Wprowadz tekst poprzez klawiature ekranowa. Jesli klawiatura ekranowa nie
pojawi sie kliknij = na pasku narzedziowym czcionek lub pomocniczym pasku
narzedziowym

5. Po zakonczeniu wprowadzania kliknij poza obszarem pola tekstowego.

Funkcja rozpoznawania pisma recznego.

Oprogramowanie |QBoard oferuje funkcje rozpoznawania pisma recznego, ktéra to

wspomaga rézne rodzaje jezykow.

Aby wprowadzi¢ tekst na stronie poprzez wpisywanie go odrecznie (konwersja pisma

odrecznego):

el

1. Po tym jak pojawi sie okno tekstowe | pasek narzedziowy czcionek, kliknij na

pasku czcionek albo na pomocniczym pasku narzedziowym.

Pojawi sie okno rozpoznawania pisma recznego.
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2. Pisz w oknie rozpoznawania pisma recznego, | Twoje naturalne pismo reczne
zostanie przekonwertowane na tekst w polu tekstowym.

@ Wskazéwka: Okno rozpoznawania pisma recznego zapewnia cztery klawisze edycji
tekstu w oknie tekstowym.

3. Mozesz zmieni¢ format tekstu w narzedziach czcionki.
4. Kliknij poza Oknem Tekstowym aby zakonczyc¢.
Importowanie tekstu z pliku .txt.

Oprogramowanie 1QBoard pozwala Ci na import tekstu z pliku .txt do okna
tekstowego

Aby importowac tekst z pliku .txt:

1. Po tym jak pojawig sie okno tekstowe oraz pasek narzedziowy czcionek kliknij “
na pasku narzedziowym czcionek.

Otworzy sie nastepujgce okno dialogowe.
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2. Przegladaj | wybierz plik .txt ktéry chcesz.
3. Kliknij “Otworz”, tekst w pliku .txt zostanie importowany do okna tekstowego.
4. Zmien format tekstu przez pasek narzedziowy czcionek jesli to konieczne.

5. Kliknij na zewnatrz okna tekstowego, aby zakohczy¢.

@ Wskazowka: Kliknij prawym klawiszem na oknie tekstowym, zobaczysz menu

dostarczajgce podstawowych funkcji edycji tekstu.

Edytowanie tekstu

Oprogramowanie |QBoard pozwala Ci roéwniez edytowac tekst w obiektach
tekstowych.

Aby edytowac tekst w obiekcie tekstowym:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnoéci:
Podwadjnie kliknij obiekt tekstowy.
Kliknij prawym klawiszem obiekt tekstowy, nastepnie wybierz ,Wtasciwosci”

Wybierz obiekt tekstowy, kliknij strzatke menu obiektu tekstowego, nastepnie
wybierz Wiasciwosci”

Pojawi sie okno tekstowe i pasek narzedziowy czcionek.



2. Zmodyfikuj tekst w oknie tekstowym i zmien format tekstu przez pasek narzedziowy
czcionek.

7.10 Narzedzia Matematyczne

Etykieta Wymiaru:

Mozesz stworzy¢ Etykiete Wymiaru dla dystanséw pomiedzy dwoma punktami.
Aby dodac na stronie Etykiete wymiaru:

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci.

Kliknij “Narzedzia > Narzedzia matematyczne > Etykieta wymiaru” na Pasku Menu,

Kliknij ¥ na pomocniczym pasku narzedziowym, nastepnie wybierz - .

Kliknij ' na ptywajacym pasku narzedziowym, nastepnie wybierz - .

2. Przemiesc¢ kursor na strone tablicy, ustaw punkt startowy dla odmierzania dtugosci,
kliknij tam raz.

3.Przemies¢ kursor do drugiego punktu na powierzchni tablicy i kliknij raz, te dwa

punkty zostang automatycznie potaczone, a odlegto$¢ miedzy nimi zostanie
wyswietlona jak ponize;.

%
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Ustawieniach Systemowych. Mozesz rowniez zmieni¢ ustawienia dla kazdej Etykiety
Wymiaru obiektu z osobna.

Wskazéwka: Mozesz ustawi¢ domysine wtasciwosci dla Etykiedy Wymiarow w

Etykieta katow:

Mozesz uzyé narzedzia Etykieta katéw aby zmierzy¢é kat i zmodyfikowac jego



rozpietosé.
Aby dodac etykiete katow na stronie:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci.

Kliknij “Narzedzia> Narzedzia matematyczne > Etykieta kgtow” na Pasku Menu.

Kliknij ' na pomocniczym pasku narzedziowym, nastepnie wybierz é“ﬁ

Kliknij ' na pltywajgcym pasku narzedziowym, nastepnie wybierz é‘ﬁ

2.

Przesun kursor na strone Tablicy, kliknij na stronie raz aby ustali¢ wierzchotek, kliknij
ponownie aby ustalic jedno ramie tworzgce kat, nastepnie przemiesc kursor,
odpowiedni kat zostanie wyswietlony na stronie jak ponizej:

; 5 the second side
the first side

©
<)
rbq, the second side °

'- the first side
35.920
Cyrkiel:

Mozesz uzy¢ narzedzia ,Cyrkiel” aby narysowac¢ tuk albo wycinek, nastepnie
modyfikowac jego promien, kat i inne wtasciwosci.

Aby narysowag tuk albo wycinek na stronie:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij “Narzedzia > Narzedzia Matematyczne > Cyrkiel” na Pasku Menu,

Kliknij * na Pomocniczym Pasku Narzedzidowym, nastepnie wybierz » «.

Kliknij *“ na Ptywajgcym Pasku Narzedziowym, nastepnie wybierz = =.



2. Wybierz punkt na stronie, aby ustali¢ srodek kota.
3. Wybierz kolejny punkt na stronie aby ustali¢ promien.

4. Przesun kursor aby narysowac tuk albo wycinek. Po zakonczeniu rysowania kliknij
na stronie ponownie, tuk albo wycinek zostanie wyswietlony na stronie jak ponizej:

[289 2
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@ Wskazéwka:
Mozesz ustawi¢ domysine wia$ciwosci dla Cyrkla w Ustawieniach Systemowych. Domysiny

ksztaft to wycinek.

Linijka:

Mozesz uzywac linijki by mierzy¢ obiekty oraz by rysowac linie o wyspecyfikowanej
dtugosci.

Aby dodac linijke na stronie:

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci.

Kliknij ,Narzedzia> Narzedzia matematyczne> Linijka” na Pasku Menu.

Kliknij * na pasku narzedzi pomocniczych, nastepnie wybierz [T,

Kliknij * na ptywajgcym pasku narzedziowym, nastepnie wybierz [T

2.Przesun kursor na strone tablicy, wybierz pozycje linijki, kliknij raz, nastepnie gdy
linijka zostanie wyswietlona na stronie tablicy jak ponizej:
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Linijka moze by¢ traktowana jako obiekt, aby dowiedzie¢ sie wiecej odnies sie do
Manipulowania obiektami.

Mozesz rowniez uzy¢ narzedzi rysowania albo narzedzia linia aby narysowac prostg
linie okreslonej dlugosci przy pomocy narzedzia Linijka

Aby narysowac prosta linie.

1. Wybierz Narzedzie Rysowania, albo narzedzie linia.

2. Przesun kursor w poblizu gornej krawedzi linijki. Kursor wyswietli pozioma linije co
bedzie wskazywato na to ze mozesz narysowac prostg linie wzdtuz krawedzi linijki.

3. Kliknij i przeciggnij kursor wzdtuz gérnej krawedzi linijki, zwolnij klikniecie kiedy linia
osiggneta pozadang diugosé.

Katomierz.

Mozesz dodaé Katomierz do strony tablicy. Mozesz réwniez uzyc Katomierza, aby
mierzy¢ katy i rysowac tuki o wyspecyfikowanych katach.

Aby dodac¢ katomierz do strony
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

Click “Tool > Math tools > Protractor” on Menu Bar,
Kliknij ,Narzedzia> Narzedzia matematyczne > Kagtomierz” na Pasku Menu.

Kliknij * na pasku narzedzi pomocniczych, nastepnie wybierz
Kliknij *“ na ptywajgcym pasku narzedziowym, nastepnie wybierz

1. Przesun kursor na strone tablicy, ustaw pozycje katomierza, kliknij raz by
wyswietli¢ kgtomierz na stronie tablicy:




Katomierzem mozna manipulowa¢ jak obiektem, odnies sie do Manipulowania
Obiektami po wiecej szczegotow.

Mozesz réwniez uzyc narzedzi rysowania, albo narzedzia linia aby narysowac tuk o
odpowiednim kgcie za pomocg narzedzia Kgtomierz.

Aby narysowac tuk:
1. Wybierz narzedzie rysowania albo narzedzie Linii.

2. Przesun kursor w poblizu zewnetrznej krawedzi Katomierza. Kursor wyswietli
kat. To wskaze, ze mozesz narysowac tuk

3. Kiiknij i przeciggnij kursor wzdtuz zewnetrznej krawedzi Kgtomierza, aby
narysowac tuk. Zwolnij przycisk kiedy fuk ma wymagany kat.

Ekierka

Oprogramowanie IQBoard oferuje dwa typy ekierek, jedna réwnoramienng drugg 30
stopniowa, moze by¢ ona uzywana do rysowania linii albo do mierzenia katow.

Aby dodac¢ Ekierke:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

Kliknij “Narzedzia > Narzedzia Matematyczne > Ekierka” na Pasku Menu, nastepnie
wybierz “Rowno ramienna ekierka” albo “30 stopniowa Ekierka”.

Kliknij ¥4 na Pasku Narzedzi Pomocniczych, nastepnie wybierz <.l albo .

Kiiknij %< na Plywajacym Pasku Narzedziowym, nastepnie wybierz </ albo 1.

2. Przesun kursor na strone tablicy, ustaw pozycje Ekierki | kliknij raz, ekierka
zostanie wyswietlona na tablicy:



mm
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Isosceles Right-angled Set Square 30 Degree Right-angled Set Square

Ekierka moze by¢é manipulowana jako obiekt, odnie$ sie do Ustawienn Obiektéw dla
uzyskania wiekszej ilosci szczegotdw. Podczas obracania Ekierki biezacy kat obrotu
jest wyswietlany w srodku Ekierki.

Mozesz réwniez uzy¢ Narzedzi Rysowania albo narzediza linia aby narysowacé prostg
linie odpowiedniego ksztattu przy pomocy Ekierki.

Aby narysowag prosta linie:
1.Wybierz Narzedzia rysowania albo narzedzie linia.

3. Move the cursor near the leg of the Right-angled Set Square. The cursor will
display a horizontal line. This indicates that you can draw a straight line along
the leg of the Right-angled Set Square.

4. Przesun kursor blisko podstawy Ekierki. Kursor wyswietli poziomg linie. To
wskazuje ze mozesz narysowac prostg linie wzdtuz podstawy Ekierki.

3. Kliknij | przeciggnij kursor wzdtéz podstawy Ekierki, aby narysowac linie. Zwolnij
klikniecie kiedy linia osiggneta pozadang diugosé.

&

Mozesz ustawi¢ domysine wtaSciwosci dla Ekierki w Ustawieniach Systemowych.

Wskazowka:

7.11 Wypetnienie



Mozesz wypetnia¢c kolorem, gradientem, wzorem albo obrazem jakiejkolwiek
zamknietej przestrzeni.

Aby uzy¢ efektu wypetnienia:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

Kliknij “Rysuj > Wypetnij” na Pasku menu.

Kliknij - na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.

Kliknij - na ptywajgcym pasku narzedzi.

Pojawi sie pasek narzedzi wypetniania.
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2. Wybierz jeden z dostepnych koloréw, gradientéw, sciezek albo obrazéw.
3. Kliknij figure.
Aby wypetni¢ innym kolorem:

1. Kliknij podwdjnie ktérykolwiek klawisz z kolorem wypetnienia albo kliknij klawisz
ustawien z boku

2. Wybierz kolor ktory chcesz z listy koloréw.

3. Nowo wybrany kolor zastgpi kolor ktéry byt pod biezgcym klawiszem wypetnienia
kolorem.

Aby zastosowac gradient jako wypetnienie:

1. Podwadjnie kliknij ktérykolwiek klawisz wypetnienia gradientem, albo kliknij klawisz
ustawien bedacy obok.

2. Ustaw gradient w Edytorze Gradientow.

3. Nowy gradient zastgpi gradient bedacy pod biezgcym przyciskiem wypetnienia



gradientem.
Aby ustawié kolory pierwszego planu i tta jako Wypetnienie Sciezki:
1.Podwojnie kliknij jakakolwiek Sciezke za pomocag wypetnienia, albo kliknij przycisk

ustawien bedacy obok.

2. Wybierz kolor tta i obiektu:

Select filling color @
Foreground color: I- Default | vl

Background color: ]D White LI

oK Cancel |

Aby wybrac¢ obraz i zastosowaé go jako wypetnienie:

1. Podwdjnie Kliknij klawisz wypetnienia, albo kliknij przycisk ustawien bedgcy obok
Pojawi sie okno dialogowe otwierania.

Open E]

Lookin [ ) Sample Pictures - e @l E- (B004600) ey

My Network  File name: [Blue s | Dpen |
Places
Files of type |A\\[*.\pg,’.ipeg;‘.bmp;* ico: vk emf] j Cancel

2. Przegladaj i wybierz plik obrazu.
3. Kliknij “Otworz”.

Aby wyczysci¢ efekt wypetnienia:
1. Kliknij klawisz XK.

2. Kliknij figure.



Edytor gradientu.
Edytor gradientu pozwala na definiowanie nowego gradientu.

Gradient Editor @

M x @
Setting ®

Gradient Style: lBackward diagonal Ll SO0k Cancel |

.................................

-
)
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A. Pasek gradientu, B Kolor stopu.

1. Aby zdefiniowaé kolor poczatkowy gradientu kliknij lewy kolor ograniczajgcy pod
paskiem gradientu.

2. Wybierz odpowiedni kolor z okna dialogowego sekciji koloru.

3. Aby zdefiniowaé kolor koncowy gradientu kliknij prawy kolor ograniczajgcy pod
paskiem gradientu.

4. Aby dodac¢ kolor posredni gradient, kliknij pod paskiem gradientu, aby zdefiniowac¢
kolor przejsciowy gradientu.

5. Aby usung¢ kolor przejsciowy kliknij na niego prawym klawiszem.
7.12 Wstawianie obrazéw

Mozesz wstawi¢ obraz do strony. Oprogramowanie |QBoard wspiera
formaty .bmp, .wmf, .emf, .jpg, i .jpeg.

Aby wstawié obraz:
1. Kliknij “Wstaw> Plik obrazu”on the Menu Bar.

Pojawi sie okno dialogowe Otwoérz.



Open

Picture:

(None)

Laok jn: l@ Desktop L| & O ef Er
; A {2y Documents
;) ') My Computer
MyRecent €y Network Places
Documents
rF
Desktop
My Documents
My Computer
e | 1 o= ]
yNetwork ~ File name: X =pen
Places
Files of type: |AII[‘.ipg;“,ipeg;‘. bmp;ico;" wf." emf) L] Cancel

2.. Przegladaj i wybierz obraz ktéry chcesz wstawi¢ a nastepnie nacisnij Otworz.

3. Kliknij na stronie. Pojawi sie obrazek w gornym lewym rogu strony.

7.13 Wstawianie Flasha

Mozesz wstawic¢ plik Flash do strony.

Aby wstawic plik Flash

1. Nacisnij “Wstaw> Plik Flash” na pasku menu.

Pojawi sie okno dialogowe otworz.

Open @
Look in: ] < Local Disk () _'J ﬂ‘ Er
uj Dacuments and Settings
- dosh
MyRecent  [ntel
Documents &m
"T ()Program Fles
” System Yolume Information
Deskiop =5 Templenovo
- (2)WINDOWS
My Documents
A
My Computer
My Network ~ File name: || j Open l
Places
Files of type: I " suf l] Cancel
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3. Wyszukaj i wybierz plik o Flasha o rozszerzeniu .swf ktéry chcesz wstawic i
nacisnij przycisk ,Otwérz”
4. Kiliknij na stronie. Obiekt Flash pojawi sie na stronie w lewym gérnym rogu

Aby odtworzy¢ obiekt Flash nacisnij a«z na dolnej lewej czesci obiektu Flash

7.14 Wstawianie Video
Mozesz wstawic plik video do strony i odtwarza¢ go na tej stronie.
Aby wstawi¢ plik Flash:

1. Kliknij “Wstaw> plik video” na pasku narzedzi.

Pojawi sie okno dialogowe Otworz:
Open @
Lok in: Iéo Local Disk [C:) _'J &5 B

bDocuments and Settings
£ |
J | dash

MyRecent  |[)Intel
Documents ]ijJM

9 |2)Program Files
| 1System Yolume Information

Desktop [ Templenovo
(2 wmpows

My Documents
4

My Computer
W
My Network — File name: I R Open

Places |_]
Files of type: IVideo files [*.avi;" wmv;" ast.” dat.” mpg;”.mpeg;” m;" mvb;" mav;" vab;" fiv}Video | .ll Cancel

2. Wyszukaj | wybierz plik video ktéry chcesz wstawic, nastepnie nacisnij
“‘Otworz”

3. Kiiknij na stronie. Obiekt Flash pojawi sie w géornym lewym rogu na stronie
Aby odtworzy¢ obiekt video kliknij %z na dolnej lewej czesci tego obiektu.
7.15 Gumka

Zaproponowalismy pie¢ réznych metod wymazywania wliczajgc w to normalng gumke,
obwodowg gumke, gumke obszarowg, gumke obiektowg oraz opcje wymaz wszystko.



Aby wybrac gumke, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci

Kliknij ,Rysuj- Gumka” na pasku menu, potem wybierz jedng z gumek

Kliknij & na wspolnym pasku zadan a potem wybierz jedng z gumek.

Kliknij S na ptywajacym pasku narzedziowym, potem wybierz jedng z gumek.

G o= NG B~ Wi BE- |

Normalne Gumki

Normalne gumki sa uzywane do czyszczenia cyfrowego atramentu stworzonego
przez narzedzia rysowania. Jest sze$¢ typow normalnych gumek w réznych
rozmiarach i ksztattach. Wybierz jedno i nacisnij je na interaktywnym ekranie aby
wymazac cyfrowy atrament.

Gumka obwodowa =

Gumka obwodowa moze usungC kazdy zaznaczony w sposob okrezny obiekt.
Wybierz ,, Gumka obwodowa” i zakresl koto wokét obiektu ktéry chcesz usungé

&

Wskazowka:
1. Aby usungC obiekt stworzony przez Narzedzia Rysowania, nie potrzebujesz rysowac
zamknietego kota, oprogramowanie IQBoard automatycznie je domknie.
2. Aby usungc obiekt stworzony przez inne narzedzia narysuj zamkniete kofo otaczajgce
caty obiekt

i

Gumka Obszarowa i=:

Gumka Obszarowa moze wymazac kazdy obiekt znajdujgcy sie na wybranym
obszarze. Wybierz gumke obszarowg i przeciggnij prostokat dookota obszaru ktory
chcesz wymazac.

&

ze prostokagt okala caty obiekt ktory chcesz usungc

Wskazowka: Za wyjatkiem obiektow stworzonych przez Narzedzia rysowania, upewnij sie




Gumka obiektowa *

Gumka obiektowa moze wymazac¢ kazdy obiekt na ekranie. Wybiesz ,Gumka
obiektowa” i kliknij na obiekcie, aby go usungc.

Usun wszystko &

Wybierz ,Usun wszystko” i kliknij na stronie aby usunac¢ wszystkie obiekty ze strony.



Rozdzial 8 manipulowanie obiektami

Dla kazdego obiektu stworzonego na stronie tablicy, oprogramowanie
zapewnia roznorodnos¢ drog by nimi manipulowacé i je edytowac.

Wybierz obiekt

o=

Copy Ctrl+C
Cut Chrl+¥
Clone

Delete

Select all Ctrl+a

Set to background
Save As...

Lock

Flip horizontally
Flip vertically
Hyperlink

Review Operation

Properties

IQBoard

Zanim bedziesz mégt manipulowac¢ albo edytowac¢ obiekt musisz najpierw go wybrac i
zaznaczy¢. Mozesz zaznaczy¢ pojedynczy obiekt, wiele obiektéw albo wszystkie

obiekty znajdujgce sie na stronie.

Aby wybra¢ pojedynczy obiekt:

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Nacisnij “Rysuj > Wybierz” na pasku menu.

Nacisnij R na pasku narzedzi rysowania.

Nacisnij R na ptywajgcym pasku narzedziowym.

2. Nacisnij obiekt ktéry chcesz wybraé.

Aby wybrac¢ wiele obiektéw na raz:

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:



Nacisnij “Rysuj > Wybierz” na pasku menu.
Nacisnij R na pasku narzedzi rysowania.

Nacisnij R na ptywajgcym pasku narzedzi.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

Kliknij na interaktywnym ekranie i przeciggaj do poki prostokat nie otoczy obiektow
ktére chcesz wybra¢ do zaznaczenia.

Przyciénij i przytrzymaj CRTL, potem klikaj obiekty ktére chcesz zaznaczyc.
Aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty na stronie, zréb jedng z nastepujgcych czynnosci.
Nacisnij ,Edytuj> Wybierz wszystkie” na pasku menu

Kliknij prawym Kklawiszem na interaktywnym ekranie( dlugo przytrzymujac),
nastepnie kliknij ,wybierz wszystko”

Nacisnij kombinacje ,CRTL+A”

Kiedy obiekt jest wybrany, prostokat wyboru pojawia sie wokét tego obiektu.
Kopiuj, wytnij, wklej i usun obiekt

Mozesz kopiowac albo wycinac¢ jakikolwiek obiekt znajdujgcy sie na stronie | wklejac
go na tej samej albo innej stronie.

Aby skopiowac obiekt:
1. Woybierz obiekt ktéry chciatbys skopiowaé.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci
Kliknij ,Edytuj > Kopiuj” na Pasku Menu.
Kliknij £ na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.

Kliknij strzatke menu obiektu a nastepnie wybierz ,Kopiu;j”.



Nacisnij “Ctri+C”.
Aby wycigc¢ obiekt:

1. Wybierz obiekt ktéry ma zostac¢ wyciety.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Wybierz “Edytuj > Wytnij” na Pasku Menu.
Kliknij 2. napasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi

Kliknij strzatke menu obiektu ktdry ma zostac wyciety i wybierz “Wytnij”
Nacisnij “Ctrl+X”.
Aby wklei¢ skopiowany lub wyciety obiekt:
1. Woybierz jeden lub wiecej obiektéw ktdre chciatbys skopiowad.

2. Jesli chcesz wklei¢ obiekt na inng strone wyswietl strone przez wybor
miniaturki strony w zakfadce stron.

3. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci.
Wybierz ,, Edytuj> Wklej” na Pasku Menu.
Kliknij E na pasku narzedziowym najczesciej uzywanych narzedzi.

Kliknij prawym tam gdzie chcesz wklei¢ obiekt na stronie, a nastepnie wybierz
“Wklej”

Nacisnij “Ctri+V”.
Klonowanie Obiektu
Mozesz wykorzystac¢ tg funkcje, aby stworzy¢ duplikat juz istniejgcego obiektu.
Aby sklonowac obiekt.
1. Wybierz obiekt ktory chcesz sklonowag.

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:



Kliknij ,Edytuj > Klonuj” na Pasku Menu.
Kliknij strzatke menu obiektu a nastepnie wybierz ,Klonuj”
Zduplikowany obiekt pojawi sie na stronie.
Obracanie obiektu:
Mozesz obracac¢ obiekty znajdujgce sie na stronie.
Aby obrdcié obiekt:
1. Wybierz obiekt

Kiedy obiekt zostat wybrany, prostokat zaznaczenia pojawia sie dookota obiektu, nad
tym prostokatem mozesz znalez¢ uchwyt obrotu.

2.Kliknij uchwyt obrotu, nastepnie przeciggnij go w kierunku w ktérym chciatbys$
obroci¢ obiekt.

- (Click and hold here]
t

O// to rotate the objec

&

wszystkie wybrane obiekty obrocg sie automatycznie.

Wskazowka: Jesli wybrate$ pare obiektow, przeciggnij uchwyt obrotu jednego obiektu,

Zmiana wielkosci obiektu:

Mozesz zmieniac¢ wielkos¢ oraz obracaé obiekty na stronie.

Aby zmienic¢ wielko$¢ obiektu:

1. Wybierz obiekt.

Kiedy obiekt jest zaznaczony, pojawi sie prostokgt wyboru obok tego obiektu w

prawym dolnym rogu, mozesz tam znalez¢ uchwyt zmiany wielkosci

2. Kliknij uchwyt zmiany wielko$ci i pociggnij go aby zwigkszy¢ albo zredukowac



wielkosc obiektu. W wypadku gdy wybierzesz pare obiektow, ztapanie ktoregokolwiek
z uchwytdw jest ok

O > Click and hold here
to zoom the object

@ Wskazowka: Jesli wybrate$s pare obiektow, przeciggniecie uchwytu zmiany wielkoSci

Jjednego obiektu sprawi, ze pozostate obiekty zostang przeskalowane automatycznie.

Przesun obiekt

Mozesz przesungé¢ obiekty na inng pozycje na tej samej stronie. Mozesz réwniez
przesungc¢ obiekty na inng strone

Aby przesung¢ obiekt na inng pozycje na tej samej stronie
Wybierz jeden lub wiecej obiektdw.

Przeciagnij obiekt albo obiekty na nowg pozycje na stronie.

Aby przemiesci¢ obiekt albo obiekty na inng strone.
Wybierz jeden lub wiecej obiektdw.

Przeciggnij obiekt albo obiekty na miniaturke innej strony na zaktadce stron.
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Grupowanie obiektow

Aby pracowaé szybciej mozesz grupowaé obiekty ze sobg i manipulowaé albo
edytowac je jakgdyby byly jednym obiektem.

Aby zgrupowac obiekty:
1. Wybierz obiekty.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Wybierz ,Formatuj> Grupuj” na pasku menu.
Kliknij prawym na ktorykolwiek z wybranych obiektéw a potem wybierz ,Grupuj”

Kliknij strzatkag menu ktorykolwiek z wybranych obiektow, nastepnie wybierz
»Grupuj”

@ Wskazowka:

1. Nie mozesz grupowa¢ Narzedzi Matematycznych, Wykreséw Kotowych ani
Wykresow Stupkowych.

2. Kiedy rysujesz albo piszesz na interaktywnym ekranie za pomocg narzedzi
rysowania wolng rekg, oprogramowanie IQBoard moze automatycznie grupowac
obiekty ktore zostaty przez ciebie utworzone w bliskim sgsiedztwie, pozwalajgc ci na
wchodzenie w interakcje z nimi jak z jednym obiektem. Odnie$ sie do ustawien
autogrupowania po wiecej szczegotow.

Aby rozgrupowac obiekty



1. Wybierz najpierw grupe.
2. zréb jedng z nastepujacych czynno$ci:
Wybierz “Format > Rozgrupuj” na pasku menu.
Kliknij prawym kawiszem na grupe , nastepnie wybierz ,Rozgrupuj”
Kliknij menu grupy strzatkg nastepnie wybierz ,Rozgrupuj"
Obiekty przestaniajace i naktadajace sie na siebie.

Jesli obiekty naktadaja sie na siebie na stronie, zawsze mozesz zmienic porzgdek w
ktérym to naktadanie i przestanianie przebiega.

To change the staking order of overlapped objects:
Aby zmienic porzgdek naktadania i przestaniania sie obiektéw:

1. Wybierz obiekt
2. Zréb jedng z nastepujgcych czynnosci:

Wybierz ,Format>ustaw” na Pasku Menu i wybierz ,Na wierzch”, ,Na spéd”, ,Do
gory”, ,Pod spdd” z podmenu.

Kliknij prawym klawiszem na wybranych obiektach, | wybierz “Na wierzch”, “Na
spod”. ,Do gory”, ,Pod spod”

Kliknij strzatka menu obiektwoe i wybierz ,Na wierzch”, ,Na spéd”, ,Do géry”, ,Pod
spod”.

Obracanie obiektéw

Mozesz obracac obiekty na stronie.

Aby obrdci¢ obiekt

1. Wybierz jeden lub wiecej obiektow

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci

Wybierz ,Format > Odwro¢ w poziomie” albo ,Format> Odwroc¢ w pionie” na pasku
menu..



Kliknij prawym ktorykolwiek z zaznaczonych obiektow, potem wybierz ,Odwré¢ w
poziomie” albo ,,O0dwréé w pionie”

Kliknij strzatkg menu jeden z wybranych obiektow a potem wybierz ,Odwro¢ w
poziomie” albo ,Odwréé w pionie”.

Wstawianie obiektéw do tia

Mozesz wstawi¢ jeden lub wiecej obiektow jako tto strony.

Aby wstawi¢ obiekt jako tto strony.

1. Wybierz jeden lub wiecej obiektow.

2. Wybierz “Format > Wistaw do tfa” na pasku menu.

Raz wstawiony do tta obiekt nie moze by¢ manipulowany ani edytowany.

Zapisywanie obiektow do

Mozesz zapisac¢ jeden lub wiecej obiektéw jako plik obrazu w bmp, png, gif, jpg, emf,
wmf, albo tif

Aby zapisa¢ obiekt jako plik obrazu:
1. Wybierz obiekt ktéry chciatbys skopiowac
2. Kliknij strzatkg menu obiektu i wybierz ,zapisz jako”

Pojawi sie okno dialogowe zapisz jako:



Save As
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Save as type: I'.ipg

H
=l

| Save l

Cancel ]

3. Wybierz docelowy folder i typ pliku w ktérym chcesz zapisa¢ obiekt nadaj mu
nazwe | kliknij “zapisz”

Zablokowanie obiektu

Mozesz zabkolowac obiekt aby zapobiec jego modyfikacjom przemieszczeniom czy
tez obrotom. Mozesz usungc tg blokade w kazdej chwili.

Aby zablokowac obiekt na jego miejscu

1. Wybierz jeden lub wigecej obiektow

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Wybierz “Format > Zablokuj” na pasku menu.

Prawym klawiszem kliknij jeden z zaznaczonych obiektéw a potem wybierz

,Zablokuj”

Kliknij w strzalke menu jakiegokolwiek z wybranych obiektéw i wybierz ,Zablokuj”

Aby odblokowaé obiekt:

1. Wybierz jeden lub wiecej zablokowanych obiektow.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:



Wybierz “Format > Odblokuj” na pasku menu.

Kliknij prawym na ktorykolwiek z wybranych obiektéw, potem wybierz ,Odblokuj”

Kliknij strzatkg menu jakiegokolwiek z zaznaczonych obiektow, potem wybierz

»odblokuj”

Dodaj Hipertagcze do obiektu.

Mozesz podlinkowac¢ jakikolwiek obiekn na stronie do strony WWW albo pliku na

swoim komputerze.
Aby dodac hipertgcze do obiektu:
1. Wybierz obiekt.

2 Wpykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij prawym klawiszem na wybrane obiekty, nastepnie wybierz ,Hipertgcze”

Kliknij strzatkg menu obiektu nastepnie wybierz ,Hipertagcze”

Pojawi sie okno ustawien Hipertgcza

Hyperlink

Hyperlink to:

(~ Page in this File

Sound effect

|
Play |

Launch by clicking:

* Corner icon " Object

oK

=
[

Cancel

3. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

Aby podlinkowac obiekt do strony www albo pliku na twoim komputerze, wybierz”
Strona www albo plik”, nastepnie wpisz adres dla strony www albo pliku. Mozesz



réwniez przeglgdac i wybierac pliki bezposrednio.

Aby podlinkowac¢ obiekt do strony w biezgcego pliku, wybierz ,Strona w tym pliku”, i
nastepnie wybierz strone.

Jesli chcesz doda¢ dzwiek uruchamiania hipertgcza, przegladaj i wybierz plik
audio dla sekcji efektow dzwiekowych. Mozesz réwniez wpisac $Sciezke
bezposrednio do okna adresowego.
5. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
Jesli chesz otworzy¢ link klikajgc na rogu ikony, wybierz ,Rog ikony”.

Jesli chcesz otworzy¢ link klikajgc gdziekolwiek na obiekcie, wybierz ,,Obiekt”.

6. Kliknij "OK".

Jesli wybrates Rég ikony, ikona @a pojawia sie w dolnym lewym rogu obiektu.

Kiedy obiekt jest podlinkowany do pliku obrazu, pliku audio albo pliku video, uzywamy
unikalnej techniki aby wyswietlic albo odtworzy¢ plik bezposrenio na stronie tablicy
interaktywnej. W miedzyczasie mozesz uzy¢ narzedzi rysowania aby objasnic¢
podlinkowane pliki.

Aby zastopowac wyswietlanie lub odwarzanie podlinkowanego pliku obrazu audio lub
video

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Nacisnij” Rysuj> wybierz” na pasku menu
Nacisnij R na pasku narzedzi

Nacisnij R na ptywajgcym pasku narzedzi

2. Kliknij poza obszarem prezentacji albo odtwarzania.
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Wskazéwka:

1. Jesli chcesz podlinkowac obiekt do pliku video albo audio, najpierw zainstaluj
Windows Media Player v9.0 lub nowszy.

2. Wspierane formaty video i audio zawierajg mp3, midi, wav, wma, avi, wmyv, mpg,
mpeg, dat, asf, .rm, rmvb, vob and flv.

3. Wspierane formaty plikow audio dla ,efektu dzwiekowego” to mp3 i wav

Aby usungé Hipertgcze z obiektu
1. Wybierz obiekt
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci
Kliknij prawym wybrane obiekty, potem wybierz ,Usun Hipertgcze”.
Kliknij strzatkg na menu obiektu, potem wybierz ,Usun Hipertacze”.
Przeglad operaciji

Kiedy tworzysz | manipulujesz obiektami, oprogramowanie IQBoard automatycznie
nagrywa twoje operacje | pozwala Ci je przeglada¢ w kazdym momencie.

Aby ponowi¢ Twojg operacje na obiekcie:

1. Wybierz obiekt

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij prawym klawiszem na wybranych obiektach, nastepnie wybierz ,Ponow
Operacje”
Kliknij strzatkg menu obiektu, potem wybierz “ Przejrzyj operacije”

Zmiana wiasciwosci obiektu

Mozesz wybrac obiekt na stronie a potem zmienic¢jego wtasciwosci. Wiasciwosci ktére
mozesz zmieni¢ zalezg od obiektu ktéry zostat wybrany.

Aby zmieni¢ wiasciwosci obiektu.

1. Wybierz obiekt.



2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Podwdjnie kliknij na obiekt,

Kliknij prawym na obiekt, potem wybierz ,wtasciwosci”

Kliknij strzatkg menu obiektu, potem wybierz wiasciwosci.



Rozdzial 9 Przeglad operacji.

Kiedy tworzysz i manipulujesz obiektami, oprogramowanie IQBoard automatycznie
nagrywa twoje operacje i pozwala Ci na ich przeglgd w dowolnym momencie.

Domyslinie, mozesz znalez¢ pasek przegladu operacji w dolnej lewej czesci tablicy
interaktywnej lub monitora

1. Nacisnij aby rozpoczagé przeglad operacji dokonywanych na tablicy

interaktywnej. Kiedy oprogramowanie |QBoard odgrywa Twoje dziatania,
mozesz uzyC narzedzi rysowania aby dokonywaé¢ adnotacji na stronie. Po
odegraniu przegladu oprogramowanie przypomni Ci aby$ zachowat swoje
adnotacje na dysku

2. Przesun przycisk pozycji operacji w czasie na suwaku aby odegra¢ operacje od
wyspecyfikowanego miejsca

3. Nacisnij aby dokona¢ pauzy odgrywanie.

4Nacisnij aby zastopowacC odgrywanie. Je$li dodate$ jakies adnotacje/

notatki w trakcie odgrywania oprogramowanie |QBoard przypomni Ci aby$ je
zachowat na dysku

5. Naciénij aby wyswietlic menu wiasciwosci.



Flay

Speed k

Flay in =eguence

® Flay current page

Button position k

Pierwsza strona, poprzednia strona, nastepna strona, ostatnia strona: Naci$nij
te klawisze aby przeskoczy¢ do odpowiedniej strony. W przypadku gdy klikniesz te
klawisze kiedy oprogramowanie 1QBoard odgrywa twoje akcje. Oprogramowanie
IQBoardo przeskoczy do odpowiedniej strony i bedzie kontynuuowato odgrywanie
twoich akcji na tej stronie.

Play: Odgrywa Twoje akcje na stronie tablicy interaktywnej.
Stop: Stopuje odgrywanie dokonanych akciji.

Szybkos¢: Ustal szybkoséodtwarzania w menu ,szybko$¢”, wiekszy mnoznik
réwna sie wiekszej szybkosci.

Odgrywaj z biezacej strony: Odgrywaj swojg akcje od strony biezgcej do ostatniej
strony

Odgrywaj tylko biezgca strone: odgrywaj akcje ktére miaty miejsce tylko na
biezgcej stronie

Pozycja paska narzedziowego: Ustaw pozycje paska przeglgdu dokonanych
operacji

6. Mozesz rowniez przeskoczyc strone do tytu lub do przodu za pomoca klawiszy

lub



Rozdzial 10 Zarzadzanie zasobami

Po prawej stronie gtownego okna oprogramowania IQBoard znajduje sie Panel
Zasobow ktéry pozwala Ci przegladac¢, uzyskiwac¢ dostep i zarzadza¢ zasobami dla
oprogramowania IQBoard.

Aby przemiesci¢ Panel Zasobdw:

Kliknij = w dolnej lewej czesci aby przemiesci¢ Panel Zasobdw na drugg strone
gtownego okna.

Kliknij = ponownie aby przemiesci¢ spowrotem Panel Zasobdw.

Aby schowac¢ okno podglgdu Panelu Zasobdw, kliknij £ ow dolnej lewej czesci.

Panel Zasobow skfada sie z 5 zaktadek, wliczajgc w to Strony, Symbole, Biblioteki,
Zasoby oraz Lokalne.

Aby schowac/wyswietlic caty Panel Zasobdw, odznacz/zaznacz go w ,Widok- Pasek
Narzedzi”.

Strona

Zaktadka strona zapewnia przeglad biezgcych plikow. Sorter Stron wyswietla

wszystkie Strony jako miniaturki i automatycznie dokonuje aktualizacji tych miniaturek
jesli dokonates jakichkolwiek zmian na stronach.

o | List “Tile

i

-

1

x| |
o

2008-12-09 10:53:14

-
=

Zaktadka Strony wyswietla wszystkie strony biezgcego pliku jako miniaturki. Zaktadka
Stron zapewnia dwa tryby podgladu: Listy i Kafelkéw, kliknij miniaturke aby wejsé w
odpowiednig strone. W trybie kafelkowym kliknij podwdjnie aby wejs¢ w odpowiednig
strone.



Aby zmienic nazwe strony, podwajnie kliknij tytut znajdujacy sie pod miniaturkg strony.
Symbol

Zaktadka Symboli oferuje Podstawowe Ksztalty, Strzatki, Gwiazdki, Linie dekoracyjne,
Dekoracyjne ramki. Te symbole majg wiele specjalnych funkcji przez ktére
uzytkownicy mogg osiggng¢ rozne demonstracyjne nauczajgcych efektow.

7 Arow
7 Star

7 Decorative line

7 Decorative rectangle
+-%7 Subject symbol

+- %7 Common graphics

PIE

| .
-
>

—t
4 )

Aby dodac symbol do strony tablicy:
1. Wybierz miniaturke symbolu ktéry chcesz dodaé¢ w obszarze podgladu.

1. Przesun kursor na strone, wybierz pozycje na gdzie chcesz wstawi¢ symbol,
kliknij na strone, nastepnie odpowiednia figura zostanie wstawiona do strony.

2. Mozesz uzy¢ narzedzia wypetnienia, aby wypemi¢ symbol Iub jego
obramowanie kolorem. Mozesz rowniez powiekszy¢ i obréci¢ symbol.




@ Wskazowka: mozesz ustawic domysiny kolor symbolu i jego obramowania in

L,Ustawienia Symboli” w ,Ustawieniach Systemowych”.

Szablony:

Zaktadka szablonow oferuje rézne szablony. Mozesz réwniez zapisac strone tablicy
lub plik tablicy jako szablon.

F. e || =7 Template

‘ '8 Cormon template B

i 7 Teaching template
Pl » 7 User-defined template

Aby otworzy¢ szablony:

1. Wybierz miniature szablonu ktéry chcesz wstawi¢ do strony tablicy w obszarze
podgladu.

2. Kiiknij na stronie (mozesz rowniez przeciggng¢ szablony na strone tablicy),
odpowiadajgcy miniaturze szablon zostanie wstawiony do nastepnej strony.

Aby zarzgdza¢ zasobami szablonéw:

1. Wybierz folder szablonow.

2. Wykonaj jedng z ponizszych:

Kliknij prawym klawiszem wybrany folder.

Kliknij strzatke menu folderu.

Pojawi sie menu:



I A. =7 Template
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3. W tym menu mozesz stworzy¢ nowe podmenu, usung¢ folder importowaé plik
szablonu, importowac i eksportowac folder szablonéw.

Zasoby

W zaktadce zasobdéw znajduje sie wielka ilo§¢ obrazkéw i multimedialnych zasobdéw
czekajgcych na uzycie przez Ciebie do prezentaciji.

[ s | Picture Multimedia

7 Resource Library

— ©EEDs

' 'E’? Recently used...

~
J
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Aby doda¢ obrazek albo zaséb multimedialny do strony tablicy, wykonaj jedna z
ponizszych czynnosci:

1.. Wybierz miniature zasobdw, nastepnie kliknij na stronie, zaséb zostanie wstawiony
do strony.

2. Wybierz miniature zasobu | przeciggnij go do prostokata znajdujgcego sie na
stronie tablicy, zasdb zostanie wyswietlony zgodnie z rozmiarem prostokata. Kiedy
podczas przeciggania obiektu mozesz nacisngé klawisz ,Shift” aby utrzymaé
proporcije.

3. Wybierz miniature zasobu i przeciagnij ja na strone, zaséb zostanie dodany do
strony



Kazdy zasob na stronie tablicy moze by¢ manipulowany jak obiekt. Dla zasobow

multimedialnych mozesz klikng¢ g w dolnej lewej czesci by go odtworzyc¢.

@ Wskazéwka: Kiedy chcesz uzy¢ zasobow obrazkowych w formacie ,edf’ z folderu

Ulubionych, tylko pierwsza i trzecia metoda sg dostepne.

Oprogramowanie IQBoard zapewnia foldery Ulubione dla zasobdéw obrazkowych i
multimedialnych. Mozesz réwniez doda¢ obraz albo obiekt multimedialny na stronie
do tych folderow.

Aby dodac obrazek albo obiekt multimedialny na stronie do Biblioteki Zasobdw albo
folderu Ulubione:

1. Wybierz Biblioteke zasobdw albo folder Ulubione w zaktadce Zasobow.

2. Wybierz obiekt znajdujacy sie na stronie.

3. Przeciggnij obiekt na obszar podgladu.

Aby dodac obiekt na stronie do Biblioteki Zasobdéw albo folderu Ulubionych.

1. Wybierz Biblioteke Zasobdéw albo folder Ulubionych w zaktadce Zasoby.

2. Kliknij prawym na miniature w obszarze podglgdu nastepnie wybierz “Usun”.
Aby zarzgdzac Bibliotekg zasobdw albo folderem ulubionych.

1. Wybierz Biblioteke zasobdéw albo folder Ulubione w zaktadce Zasoby



2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij prawym klawiszem na folder.
Kliknij na strzatke menu folderu.

Pojawi sie menu:

e | Ohraz -~ Multimedia
7 Biblioteka zasobdw
ol &
n %7 i0statni Moy Folder

j Odswies
- Irnportuj plik,
lI:' Importuj Folder

15

3. W tym menu, mozesz tworzyé nowe podfoldery, usuwaé, zmieniaé nazwy,
odswiezac i importowac zasoby plikowe i folder z Twojego komputera.

@ Wskazowka:

1. Folder Ostatnio Uzywane automatycznie zapisze Twdj biezgco uzywany
obrazek, dla wygody Twojego go powtornego uzycia.
Mozesz usungc i zmieni¢ nazwy tylko folderéw dodanych przez siebie.
Mozesz importowac obrazki w formatach bmp, wmf, emf, jpg, jpeg i gif oraz

importowac¢ zasoby multimedialne w formatach avi, wmyv, asf, dat, mpg, mpeg,
rm, rmvb, mov, vob i flv

Lokalne

Zaktadka lokalne pozwala Ci na dodanie plikéw o rozszerzeniu EDF, BMP, EMF, WMF,
TIF, JPG, GIF, PNG, CDF, SWF do strony tablicy.

Aby doda¢ lokalny plik do strony tablicy:

1. Wybierz odpowiedni plik w obszarze podgladu.
2. Kliknij na stronie, albo przeciggnij plik na strone, nastepnie plik zostanie wstawiony




do strony jako obiekt.

Wstawiony plik moze by¢é manipulowany jak obiekt, i moze by¢ zapisany w folderze
Ulubione.

@ Wskazéwka: Obszar podglagdu moze wyswietla¢ pliki w kazdym formacie, ale jedynie
pliki EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG, GIF, PNG, CDF, SWF mogg by¢ dodane do strony

tablicy. Dla plikow w innym formacie, mozesz podwojnie klikng¢ na miniaturke by go
otworzyc.




Rozdzial 11 Narze¢dzia pomocnicze

Oprogramowanie IQBoard zawiera przydatne narzedzia pomocnicze, aby sprawic, ze
proces nauczania i prezentowania bedzie wygodniejszy i bardziej wydajny. Narzedzia
pomocnicze zawierajg: narzedzia ekranowe, narzedzia matematyczne, narzedzia
przechwytywania ekranu, narzedzia nagrywania ekranu, narzedzia specjalne i szybki
dostep do aplikacii.

11.1 Narzedzia ekranowe.

Wyrézniony obszar

Reflektor moze przycigga¢ uwage do obszaru ekranu. Mozesz uzywacC systemu
Windows we wskazanym przez swiatto reflektora obszarze.

Aby uzy¢ Wyréznionego obszaru:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij “Narzedzia > Wyrdzniony obszar” na Pasku Menu,

Kliknij &= na pomocniczym pasku narzedziowym,

Kliknij %= na ptywajgcym pasku narzedziowym.
2. Mozesz przeciaggng¢ obrecz, aby dokonaé zblizenia i przemiesci¢ Swiatto
Reflektora wyréznionego obszaru.

3. Mozesz klikng¢ ' w dolnej prawej czesci ekranu aby ustawi¢ witasciwosci

narzedzia Wyrézniony Obszar.



/
A
=
&
—_
o) I3
\

Kolor ta

Przezroczysty

Ksztatt

Obraz tta

Zresetuj do domyslnych

Wyjscie

Aby zamkng¢ Wyrdzniony obszar wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij * w dolnej prawej czesci ekranu, nastepnie wybierz “Wyjscie”

Kliknij &3 w dolnej prawej cze$ci ekranu.
Kurtyna (odston ekran)

Narzedzie Kurtyna (odston ekran) moze zakry¢ i odstoni¢ informacje znajdujace sie
na Twoim ekranie. Mozesz operowac na systemie Windows na odstonietym obszarze.

Aby uzy¢ narzedzia kurtyna (odston ekran)



1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij “Narzedzia > Odsfonn ekran” na Pasku Menu, nastepnie wybierz ,Ze
wszystkich stron” w podmenu.

Kliknij klawisz Kurtyna (odston ekran) na Pomocniczym Pasku narzedziowym.
Kliknij Klawisz Kurtyna (odston ekran) na Ptywajgcym Pasku narzedziowym.

2. Mozesz przeciggac strzafki, aby odstania¢ horyzontalnie i wertykalnie oraz ze
srodka we wszystkich kierunkach.

3. Mozesz klikngé *! na dolnej prawej czesci ekranu, aby ustawi¢ witadciwosci

narzedzia Kurtyna.

Aby wyj$¢ z narzedzia Kurtyna (odstoh ekran) wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij *' znajdujgcy sie w dolnej prawej czesci ekranu, nastepnie wybierz
“Wyjscie”

Kliknij &5 znajdujgcy sie w dolnej prawej czesci ekranu.

Strzatka ekranowa

Mozesz umieéci¢ duzg strzatke na interaktywnym ekranie aby zwrdci¢ uwage na



element znajdujgcy sie na ekranie bgdz tez obszar.
Aby uzy¢ strzatki ekranowej:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij “Narzedzia > Strzatka ekranowa” na Pasku Menu.

Kliknij w= na Pomocniczym pasku narzedziowym.

Kliknij w= na Plywajgcym pasku narzedziowym.

2. Aby przesung¢ wskaznik, przeciggnij go do innego obszaru na ekranie. Kiedy
ztapiesz grot strzatki bedzie ona wskazywata kierunek w ktéorym zostata
przeciggnieta

3. Mozesz klikng¢ prawym klawiszem na Strzatce ekranowej, aby ustawi¢ jej
wiasciwosci.

arrow direction will follow with

Click and hold this position, the
your move.

Background color P

Arrow direction P

Transparency 4
Reset to default

move the arrow without changing

Click and hold this position to
its direction.

Exit program

Aby zamkngc Strzatke Ekranows, kliknij na niej prawym klawiszem nastepnie wybierz
~Wyjscie”.

Czarny ekran

Mozesz wyswietli¢ czarny ekran aby przyciggng¢ uwage lub przejs¢ do nastepnego
kroku w wyktadzie.

Aby uzy¢ czarnego ekranu:
1. Wpykonaj jedng z ponizszych czynno$ci:

Kliknij “Narzedzia > Czarny Ekran” na Pasku Menu.



Kliknij == na Pomocniczym pasku narzedziowym.

Kliknij = ha Ptywajacym pasku narzedziowym.
4. Mozesz klikng¢ klawisz ' znajdujgcy sie na dolnej prawej czesci ekranu aby
ustawi¢ wtasciwosci narzedzia Czarny Ekran.

Aby zamkng¢ Czarny Ekran wykonaj jedng z ponizszych czynosci:
Kliknij *“! na dolnej prawej cze$ci ekranu, nastepnie wybierz “Wyjscie”

Kliknij & znajdujgcy sie w dolnym prawym rogu ekranu.
Nacisnij kombinacje klawiszy: “Ctrl+Alt+E”.
Uwypuklenie/uwydatnienie
Mozesz uwypukli¢ jeden lub wiecej obszaréw na ekranie aby przyciggnaé uwage.
Aby uzy¢ Uwypuklenia:
1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij “Narzedzie > Uwypuklenie” na Pasku Menu,
Kliknij B na pomochniczym pasku narzedziowym,

Kliknij B na Ptywajgcym pasku narzedziowym.

@ Wskazowka: Domysinie przycisk a2 e znajduje sie na Plywajgcym pasku

narzedziowym, mozezs dodac go tam samodzielnie.

5. Przesun kursor aby podkresli¢ obszar

3. Mozesz réwniez klikngé ! na dolnej prawej czesci ekranu aby ustawi¢

wiasciwosci Podkreslenia/Uwypuklenia.

11.2 Przechwytywanie Ekranu



Oprogramowanie IQBoard zapewnia trzy sposoby przechwytywania ekranu, wliczajgc
przechwytywanie catego ekranu przechwytywanie okreslonego obszaru albo
przechwytywanie okna. Obraz przechwyconego ekranu bedzie pokazany na nowej
stronie na biezgcej stronie.

Aby przechwyci¢ ekran:

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci.

Klinij ,Narzedzia> Przechwytywanie Ekranu” na pasku menu.

Kliknij E\QJ na pomocniczym pasku narzedziowym

Kliknij E\QJ na ptywajgcym pasku narzedziowym.

Pojawi sie pasek przechwytywania ekranu.

(EEEE’K"]

2. Przed przechwytywaniem ekranu mozesz klikngé x aby zmieni¢ sposob

wstawiania dla przechwyconego obrazu.
3. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Aby przechwycic caty ekran, wybierz ,Przechwytywanie catego ekranu (E) ”

Aby przechwyci¢ okno na ekranie, kliknij ,Przechwytywanie okna (E)” na pasku
narzedziowym, wybierz okno ktore chcesz przechwycic a potem kliknij to okno.

Aby przechwyci¢ obszar ekranu kliknij , Przechwytywanie Obszaru (|:) potem
nacisnif i przeciggnij kursor aby zdefiniowac obszar ktory chcesz przechwytywac.

Aby przechwyci¢ obszar rysowania kliknij ,Przechwy¢ obszar Rysowania (E )”

potem nacisnij i przeciagnij kursor aby zdefiniowa¢ obszar ktéry chcesz
przechwytywac.

3. Po przechwyceniu ekranu, system przyporzadkuje przechwycony obraz do
odpowiadajgcej mu strony odnoszac sie do metody wstawiania ktéra zostata



wybrana.

11.3 Nagrywanie Ekranu

Oprogramowanie |QBoard zapewnia trzy sposoby aby nagrywaé¢ akcje ktére
podejmujesz na ekranie interaktywnym, wliczajac Nagrywanie Petnoekranowe,
Nagrywanie Obszarowe i Nagrywanie Okna. Mozesz réwnoczesnie nagrywac dzwigk,
nagrany plik moze by¢ zapisany w formacie AVI i konwetowany do WMV, SWF (pliku
FLASH) albo formatu EXE. Mozesz odtwarzaé nagrania uzywajgc Returnstar Playera
albo innych mediaplayeréw np. Windows Media Player.

Aby uzy¢ funkcji Nagrywania Ekranu, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci

Kliknij ,Narzedzia > Nagrywanie Ekranu” na Pasku Menu.

Kliknij U na pomocniczym pasku narzedziowym

Kliknij U na ptywajgcym pasku narzedziowym.

Pojawi sie pasek nagrywania ekranu:

(@ME@@‘

Nagrywanie ekranu
Sposbb uzycia
1. Przed nagraniem mozliwe jest wybranie ustawien nagrywania, aby to zrobi¢

nacisnij =; wsrdd nich znajdujg sie: obszar nagrywania (nagrywanie okna, danego

obszaru, lub catego ekranu), nagrywanie dzwieku (nie nagrywaj dzwiekéw, nagrywaj
dzwiek z mikrofonu) i nagrywanie pétprzezroczystych okien.

2. Kiliknij przycisk ,Nagrywaj” na pasku narzedzi, aby wyswietli¢ okno z

komunikatem (jak na ilustracji), kliknij ,OK”, Zzeby ukazato sie okno zapisu pliku.



Rozpoczac nagrywanie ekranowe?

K Anuluj |

3. Wybierz nazwe i folder, a nastepnie kliknij ,Zapisz”, aby rozpoczg¢ nagrywanie.

Save AVI File 33

Save in: ‘D My Documents v‘ > e E

\ !@My Music
' ‘1, ;j‘_’}My Pictures
My Recent Ay videos
Documents

®

Desktop

My Documents

m

My Computer

‘;} Save as type: | A1 Movie Files [*.avi] v/ [ Cancel ]
>
My Network,

W przypadku nacisniecia ,Nagrywanie catego ekranu” oprogramowanie IQBoard
bedzie nagrywato caty ekran

W przypadku wyboru ,Nagrywanie okna” wybierz okno ktére chcesz nagrywaé a
potem je kliknij aby nagrywaé zawartos¢ okna.

W przypadku wyboru ,nagrywanie obszaru” nacisnij i przeciggnij kursor aby
zdefiniowac obszar ktéry chcesz nagrywac.

4. Podczas nagrywania Kliknij III aby zapauzowac¢ nagrywanie. Aby zakonczyc¢
nagrywanie Kliknij @
Odtwarzacz

Kiedy skonczysz nagrywac , odtwarzacz pojawi sie automatycznie. Mozesz réwniez

klikngé ﬁ na pasku Zapisu ekranowego aby manualnie wystartowa¢ odtwarzacz.
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™

Stopped

Aby odtworzy¢ nagranie kliknij ® na odtwarzaczu

@ Wskazowka: Mozesz uzy¢ innych odtwarzaczy, takich jak Windows Media Player aby

odtworzy¢ nagranie

Konwerter formatéw video
Mozesz przekonwertowaé nagrane pliki AVI do plikow SWF, WMV, EXE.
Aby przekonwertowaé nagrane pliki AVI do formatu SWF

1. KiIiknij ] na pasku Nagrywania ekranowego, nastepnie wybierz ,konwertuj
AVI do SWF”, nastepnie pojawi sie okno konwertera



% SWF converter Q@@

File Play Zoom
Q®

PN
Beoard

™

2. Otworz plik AVI ktory chcesz przekonwertowaé kliknij klawisz &€ w oknie
konwertera albo wybierz ,Konwertuj do formatu SWF” w rozwinieciu menu
.Plik” wpisz nazwe oraz S$ciezke pliku SWF, nastepnie rozpocznie sie

konwersja.
Please wait - Konwertuje AVl do SWF...

F.onwerzja zakofczona

a0

3. Kiedy konwersja jest zakoncznona, oprogramowanie zaraportuje sukces
konwersiji, kliknij “Ok” aby zakonczy¢ konwersje.

Konwersja zakonczona!

Aby przekonwertowaé nagrany plik AVI do formatu WMV

1. KiIiknij ] na pasku Nagrywania ekranowego, nastepnie wybierz ,Konwertuj



AVI do WMV”, pojawi sie nastepujgce okno konwetera

] Konwerter WMY

Plik: oryginalmy:

| | ’ Przealgdsj ]

Plik weyjsciowy:

| | Przealadaj

Status konwersji:

Prosze odkreslic sciezks dostepu do oryginalnego pliku oraz do migjsca gdzie plik wyjsciowy ma byc zapisany.

|

l

’ Rozpocznij konwersje ] [ Zamknij Www. recoverystar.com

2. Otworz plik AV, ktory checesz poddaé konwersiji, wybierz nazwe i folder pliku WMV i

kliknij przycisk ,Rozpocznij konwersje”, co rozpocznie proces konwersiji.

3. Po zakonczonej konwersji wyswietlony zostanie komunikat systemu o jej

poprawnym przeprowadzeniu. Kliknij ,Ok”, by zakonczy¢ proces.

Konwersja zakonczona!

@ Podpowiedz:

nowszego.

2. To narzedzie nie jest obecnie dostepne w systemie Windows Vista 64.

1. W systemie Windows 2000 konieczna bedzie instalacja programu DirectX V8.0 lub

Konwerter EXE:

1. Wybierz opcje ,Konwerter EXE” z rozszerzonego paska narzedzi uruchamianego

przyciskiem ,Konwerter”, jak na ilustraciji:




Konwerter plikéw Flash do EXE

Oprogramowanie do konwersji Flash-EXE

| Ctworz plik Flash | | Konwertuje do pliku EXE |

2. Nacisnij przycisk ,Otworz plik Flash”, aby wybraé plik, ktéry chcesz poddac
konwersji, a nastepnie kliknij przycisk ,Konwertuje do pliku EXE”, co rozpocznie
proces konwersji.

3. Po zakonczonej konwersji wyswietlony zostanie komunikat systemu o jej
poprawnym przeprowadzeniu. Kliknij ,Ok”, by zakonczy¢ proces.
Podpowiedz [X]

L.
1 ) Pomyslnie utworzono plik EXE!

11.5 Narzedzia Specjalne

IQBoard Software also provides some useful tools, including Dice, Calculator,
Magnifier, Netmeeting, Clock and On—Screen Keyboard.

Oprogramowanie |IQBoard réwniez zapewnnia pare przydatnych narzedzi wliczajac
generator liczb losowych, kalkulator, szkio powigkszajgce, Netmeeting, zegar i
klawiature ekranows.

Aby uzy¢ tych narzedzi, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Kliknij ,Narzedzia > Narzedzia specjalne”, potem wybierz narzedzie z podmenu.

Kliknij & na pasku narzedzi pomocniczych, potem wybierz narzedzie.



Kliknij & na Ptywajgcym pasku narzedziowym, potem wybierz narzedzie.

, .
Kosci *#

Generuj losowy numer: Wygeneru;j liczbe losowa lub zbidr liczb losowych. Funkcja
ta moze by¢ wykorzystana przy losowym wyborze uczniow, albo do innych czynnosci
zwigzanych z uczeniem, przy ktorych moze przydac sie liczba losowa. Kliknigcie
przycisku ,Ustawienia parametréw” umozliwia okreslenie maksymalnej wartosci oraz

wartosci numeru.

RDZDDCZHI] Zaznaczanie ]

Ustawienia parametréw ] [

-4
Kalkulator

Ustawienia

X

B

Maksymalna wartoéé:

Wartosé numeru:

Maksymalna wartosé to 45, maksymalna wartosé numenu to 7!

Nacisniecie tego przycisku przywotuje kalkulator systemowy, jak na ilustraciji:

E Kalkulator

C0X

Edycja

Widok Pomoc

ca

—

Backspace | | CE | | C

MC

o

sqrt

MR

o

(=5}

M5

LS}

[+

ca

Szklo powiekszajace Q

Nacisniecie tego przycisku przywotuje ,Szkto powiekszajgce”, przyblizajgce okreslony

obszar ekranu. Skala powiekszenia i wielkos¢ okna lupy mozna ustawi¢ za pomocag

menu prawego przycisku myszy.




Netmeeting @

Konferencje na odlegto$¢ i nauczanie przez Internet

Oprogramowanie IQBoard umozliwia przeprowadzenie potgczenia przez NetMeeting,
lub program do potgczeh wideo przez sie¢ innego producenta. Za pomocg programu
NetMeeting mozesz dzieli¢ sie swoimi rysunkami, nagraniami, pokazywac ekran i
wysyfac je przez Internet, dzieki czemu wykorzystasz w petni potencjat
interaktywnego nauczania i demonstracji na odlegto$¢. Dzieki temu ludzie na catym
Swiecie bedg mogli w dowolnym momencie komunikowac¢ sie w czasie rzeczywistym
poprzez tablice sieciowa. Interaktywne nauczanie na odlegto$¢ to spetnienie marzen
wyktadowcdw i biznesmendw, realizujgce komunikacje bez ograniczen.

Sposob uzycia:

Krok 1. Kliknij ikone ,NetMeeting”, aby ukazata sie ikona ustawien programu
NetMeeting, jak na ilustraciji:

Ustawienia NetMeeting fgl

Wprowadz niezbedne dla NetMeeting informacie:

Pierwsze imie ||

Mazwigko |

E-mail |

Migjzce |

Anuluj

Krok 2. Po zakonczeniu wprowadzania niezbednych informacji kliknij ,Ok”, aby
otworzy¢ i uzywaé NetMeeting.

@ Podpowiedz:

1. Imig, nazwisko i adres e-mail sg konieczne do rejestracji.

2. Jesli nie uzywasz karty dzwiekowej zgodnej ze standardem AC97, potrzebna moze sie
Okazac jej dalsza konfiguracja.

3. Program NetMeeting w systemie Windows Vista 32/64 jest niedostepny i uzycie funkcji

NetMeeting nie jest mozliwe.

Zegar O



The Clock tool allows you to display a clock or a counter on the screen.
Narzedzie zegar pozwala ci na wyswietlanie zegara albo licznika na ekranie.

Click on the bottom right to customize the Clock, as follows:

Kliknij znajdujgcy sie w dolnej prawej czesci ekranu aby ustawi¢ Zegar:

Styl zegara

Zegar analogowy: wyswietla tradycyjny zegar z okragtym cyferblatem oraz wskazéwkami
Zegar cyfrowy 1: Wyswietla cyfrowy zegar z czasem i data.

Zegar cyfrowy 2: Wyswietla cyfrowy zegar- tylko czas.

Odliczanie: Wyswietla cyfrowy licznik. Licznik bedzie odliczat w dot od czasu
wprowadzonego w ustawieniach Licznika

Mierzenie czasu: Wyswietla cyfrowy licznik. Licznik bedzie liczyt czas do momentu
wprowadzonego w ustawieniach licznika.

Ustawienia zegara

Kliknij ,Ustawienia” na wyskakujacym menu aby otworzyc okno ustawien zegara, ktéry
zawiera ustawienia tta i zaktadki ustawien licznika.

Ustawienia tta

W tej zakladce mozesz modyfikowac kolor albo obraz ftta jak roéwniez jego
przezroczystosc.

Ustawienia licznika

Na tej zakladce mozesz ustawi¢ czas odliczania, jak réwniez akcje i dzwiek ktory
chciatby$ by zostat wykonany albo odegrany kiedy zegar osiggnie okreslony czas.

Odliczanie

Jesli wybrates juz jeden z licznikow i zdefiniowates$ czas liczenia, licznik zacznie odlicza¢

automatycznie kiedy pojawi sie na ekranie. Kliknij aby tymczasowo skonczyc i



podsumowac odliczanie. Kliknij na “=% aby zakohczy¢ i zrestartowa¢ odliczanie.

Klawiatura ekranowa|:|

Wyswietla wirtualng klawiature na ekranie ktéra pozwala na wpisywanie oraz
interakcje z komputerem bezposrednio z poziomu tablicy interaktywne;j.

11.6 Szybki dostep do aplikacji

Oprogramowanie 1QBoard zapewnia pasek narzedzi wliczajagc w to ikony skrétéw
oraz najczesciej uzywane aplikacje.

Aby uruchomié aplikacje przez ten pasek narzedziowy

1. Wykonaj jedng z czynnosci:

Kliknij “Narzedzia > Aplikacje” on Pasku Menu,
Kliknij " na pomocniczym pasku narzedzi,

Kliknij “ na ruchomym —ptywajgcym pasku narzedzi.

Pojawi sie pasek narzedziowy aplikacji

TiCh

2. Kliknij ikone skrétu na pasku

&

Wskazéwka: Mozesz modyfikowac pasek narzedziowy Ustawien Systemowych.




Rozdzial 12 Ustawienia systemowe

Panel Ustawien systemowych pozwala ci na modyfikowanie zachowania
oprogramowania IQBoard.

Aby otworzyc panel Ustawien Systemowych wykonaj jedng z ponizszych czynnosci
Kliknij ,Narzedzia> Ustawienia Systemowe” na pasku menu.

Kliknij prawym klawiszem ikone zadan oprogramowania IQBoard a potem wybierz
,Ustawienia Systemowe”

Aby odtworzy¢ wszystkie domysine ustawienia, kliknij ,Przywréé domysine”

Aby importowac ustawienia z pliku konfiguracyjnego kliknij ,Importuj konfiguracje”
Aby eksportowaé ustawienia z pliku konfiguracyjnego kliknij ,Eksportuj konfiguracje”
12.1 Ustawienia narzedzi rysowania

Mozesz zmieni¢ domysine ustawienia Narzedzi rysowania. Mozesz réwniez wybraé
czy ustawiac czy pozostawia¢ domyslnymi wtasciwosci narzedzi rysowania.

Ustawienia systemowe 5'

IW}as'ciwoéci narzedzi iysowania |

Paski narzedzi

Szybki dostep
™ Zawsze uzpwal dostozowanpch wafciwoscl narzedzi sowniczych;

Ihne ustawienia (% Zawsze uzywa domysinpch whadcivwodc narzedai ivsowniczuch:

rDomyslne whasciwosgci narzedzi ipzowniczych

I Okcwek Pedzel | Fidra | Szczotka | Szeroki pedzel| Linia Kzztatt
Funkrcia |W'ielokqt| Tabe|a| Tekst| FPodpisywanie w_l,lmiaro'w| Podpisywanie katdw | Mozyczki

Kalor: I. clilack 'I
Grubogc: |1 3,
Przezroczystodc: IEI vl S

Praywroc domyglne |

Importuj konfiguracis |

Ekzpartuj kanfiguracie |




Zawsze uzywaj spersonalizowanych wtasciwosci Narzedzi rysowania.

Za kazdym razem kiedy zrestartujesz oprogramowanie IQBoard, zastosuje ono
ustawienia ktore zostaty zmienione ostatnim razem dla Narzedzi rysowania.

Zawsze uzywaj domysinych ustawien Narzedzi rysowania.

Za kazdym razem kiedy zrestartujesz oprogramowanie |QBoard, zastosuje ono
ustawienia ktore zostaty zmienione ostatnim razem dla Narzedzi rysowania.

12.2 Paski Narzedzi

Mozesz ustawiaé ikony na pasku narzedzi Narzedzi rysowania. Pasek najczesciej
uzywanych narzedzi, pasek narzedzi asystujgcych, i ptywajgcy pasek narzedziowy.

Ustawienia systemowe 5'

‘Whasciwogci narzedzi isowania

lPaski narzedzi |

Szpbki dostep INalzedzia wspdlne j Wybrana lista
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| Kopiuj
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Praywroc domyglne |

| = =

Importuj konfiguracis

Ekzpartuj kanfiguracie |

12.3 Szybki dostep

Mozesz spersonalizowac ikony skrétéw dla najczesciej uzywanych aplikacji i narzedzi
oprogramowania |QBoard
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12.4 Inne ustawienia

Zmien domysine ustawienia dla tta i symbolu strony, rownie dobrze jak ustawienia dla

oprogramowania |QBoard

X
Whadciwosci narzedz rysowania

Paszki narzedzi

Szybki dostep —Tha stromy
; _ | Domyélny kolor tha: II:‘ chadhite vl
{Inne ustawieria |
Domyzlng obraz tha:
—Symbol
Domyélny kolor obramovaria; I. clBlack vl
Danygln kolor wypetnienia: I. clBlack vl
rIrne ustawienia
W wiuswiet] klawiature na ekranie podozas wprowadzania bekstu
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Ustawienia autogrupowania

Jesli wigczysz tg funkcje, kiedy rysujesz albo piszesz na interaktywnym ekranie za
pomoca Narzedzi rysowania. Oprogramowanie 1QBoard automatycznie pogrupuje
obiekty stworzone blisko siebie pozwalajgc na wchodzenie w interakcje z tymi
obiektami jak z jednym obiektem. Na przyktad jesli sktadasz stowo z liter
oprogramowanie IQBoard zamieni litery grupy liter- jeden obiekt, pozwalajgc na
wchodzenie w interakcje z catym stowem. Mozesz ustawiC interwat czasowy oraz
dystans aby zdefiniowaé to czy dwa obiekty bedg zgrupowane.

Interwat czasowy: okres czasu pomiedzy stworzeniem dwoch réznych obiektow.

Dystans: przestrzen pomiedzy krawedziami dwéch réznych obiektdw.



Rozdzial 13- Informacja o aktualizacji |
wersjach programu

Oprogramowanie IQBoard bedzie poddawane statej aktualizacji. Poza aktualizacjami
Biblioteki zasobow i Biblioteki ksztattow, bedziemy nasz produkt stale rozszerzac i
udoskonala¢. Dlatego zachecamy uzytkownikow do dokonywania regularnych
aktualizacji programu.

Oprogramowanie 1QBoard V4.5 nie zawiera Modutu Projektanta Animaciji. Jesli
bedzie on potrzebny, uzytkownik musi go nabyé osobno, albo kupi¢ wersje
Oprogramowania |QBoard zawierajgcego ten modut. Skontaktuj sie ze swoim
dostawcg Oprogramowania, lub z naszg firmg, aby dowiedzie¢ sie wiecej.

Zyczymy mitej pracy,

Zespot Testico



